Paladyn Tavar

Tavar, jedna z dwdjki bogéw ze starego panteonu Pétnocy jest Panig Nadziei, boska wladczynia i
opiekunka Styrii oraz sojuszniczka Cesarstwa. Bogini ta ma niezwykle bogata historie zwigzang z ostatnimi
stuleciami naszego $wiata, jej domeny s3 nierozerwalnie zwiazane z jej przesztoécia, za$ pelne zrozumienie
Czerwonej Bogini wymaga poznania jej dziejow.

Tavar nie jest bowiem bdstwem z naszego $wiata. Jej duch oryginalnie zwiazany byl z inng sfera,
ktéra niezliczone tysiaclecia temu zostata zdewastowana przez niewyobrazalng site. Uciekajac z umierajacego
Swiata bogini spadta na powierzchnie Ei niczym glaz zwany meteorytem. Uderzyta w puszcze Aenthil. Jej
energia, cho¢ boska, nie pasowata do naszego $wiata, za$ jej rany pozbawily ja swiadomosci. Jednak moc
nieswiadomej bogini wcigz dziatata przemieniajac $wiat wokdt niej, spaczajac go, wykrzywiajac i powodujac
szalefistwo. Z tego powodu elfy, nie pojmujac czym jest postanowily ja uwiezi¢ za Morque Ando, Czarnymi
Kamieniami.

Teren objety mocg bogini znany byl jako Alta Tavar, Stara Puszcza. Wiezienie chronito §miertelnych,
jednak przynosito cierpienie bogini ktéra nie mogta w petni wyzdrowieé, zwlaszcza ze fragmenty jej boskiego
ciala zostaly rozrzucone po $wiecie niosac $miertelnym wielka moc, oraz szaleistwo. Jednak Tavar nie
ustawata w wysitkach by si¢ uwolnié.

W koricu znalazta pomoc ktdrej szukata, Czarne Kamienie upadly, za$ z puszczy wylaly si¢ legiony
Ulundo. Owe dotkniete mocg Tavar istoty byly mieszaning humanoidéw oraz Zywioléw. Armie potworéw
zniszczyly Aenthil w nicopanowanym gniewie Wyzwolonej i zaatakowaly, Ofir gdzie z kawatkéw mocy
bogini wykuto potezne artefakty. Pod murami Messyny wyzwanie uwolnionej rzucit bég-opiekun Ofiru,
Izos, Pan Storica, ktdry start si¢ z Tavar i zostat przez nig unicestwiony.

Swiadectwem jej wygranej jest ogromny krater.

Tavar wstapita na panteon, obejmujac swy taska wszystkich niestusznie uwigzionych, tych, ktérzy
szukaja nadzieji, a takze, by¢ moze zgodnie z jej pradawng domena, tych, ktérzy paraja si¢ iluzja i oszustwem.
Mimo to zapamictana zostata jako mitosierna bogini.

Jednak potega, jaka udowodnita w starciu z Izosem, okazala si¢ niewystarczajaca w walce z
Opiekunami, przebudzonymi Starymi Bogami z Zapotudnia. Mimo to, w przeciwieristwie do wielu innych
béstw, ktére zwyczajnie uciekly, Tavar postanowita zstapi¢ na ziemig i odrzuci¢ swa nie$miertelno$é, by
pozostaé z wyznawcami. W ironicznym splocie wydarzen miejsce bezpiecznej przystani znalazta wsréd elféw
z nowonarodzonego panstwa, Cesarstwa Switu. Tam zostalo wzniesione jej Sanktuarium, gdzie oczekiwata
korica wojny bogdw.

Lata pézniej, w trakcie pertraktacji politycznych w Srebrnej Rzece wladcy tego swiata nakreslili
potezny rytual, ktdry zawarl pokdj i przymierze z Opiekunami, sygnujac ich jako nowych bogéw, jednak
zmuszajac ich do dania miejsca w panteonie dla Tavar i Modwita, dawnych bogéw Pétnocy.

Tak oto bogini przetrwata Czas Ciemnosci i powrdcita do swych wyznawcéw.

Tavar przedstawiana jest zawsze w dtugiej, ciagnacej si¢ po ziemi czerwonej sukni, o ktérej niektérzy
moéwia ze jest w kolorze zeschnietej krwi, a jej twarz skrywa gleboki kaptur. Niektérzy kaptani twierdzg
jednak, ze mieli objawienia twarzy bogini. Wedle tych stug lico bogini jest niewyobrazalnie pickne, zas jedyna
na nim skaza s3 glebokie bruzdy na policzkach powstate jakoby od tez. Boginie czasem przedstawia si¢ z
wyciagnietymi rekoma i sztyletem w jednej dloni z ostrzem skierowanym w dét.

Czerwona Bogini jest pania nadziei i sity woli. Patronuje wszystkim niestusznie ukaranym jak
réwniez ludziom szukajacym otuchy. U swych wyznawcédw nagradza i wzmacnia site woli i ducha, brzydzac
sic poddanistwem. Jest tez boginig sprytu i oszustwa, ktéra pochwala rozsadek i niekonwencjonalna walke.
Jednak wiadome jest wszem i wobec, ze Tavar brzydzi si¢ okrucienstwem niemal réwnie mocno co
poddaniem si¢ i zaakceptowaniem niewoli.

Kaptani i paladyni Tavar czesto podrdzuja samotnie lub z niewielka obstawa, bowiem nie lekaja sie
niebezpieczeristw, wierzac w taske swej pani. Poznaé ich mozna po dumnie uniesionych gtowach, nawet w
trakcie walki. S to bowiem ludzie ogromnej sity woli, ktéra pozwala im przetamacé strach. Czgsto sam widok
kaptana Jedynej maszerujacego dumnie po polu bitwy, skandujacego spokojnie psalmy do Panienki
wystarczy, by natchnad serca zotnierzy nadzieja i poderwad ich do walki.

Wiedz, ze zawsze, kiedy zapada ciemno$¢, Jedyna jest przy tobie, tak dtugo, jak dtugo w twym sercu
tli¢ bedzie si¢ ogieri nadziei, tak dtugo uslyszy twdj glos. Zas sama Tavar nigdy nie odrzucita modlitwy do

niej skierowanej, nie wazne z czyjego pochodzita gardta.



Przykazania Tavar

Nigdy si¢ nie poddawaj, jak dtugo w tym sercu tli si¢ nadzieja, jak dtugo walczysz, tak dtugo jestem przy
tobie.

Nadzieja to dar, kiedy zabraknie jej druhom, tedy otwérz swe serce i podziel si¢ z nimi mym ogniem.
Twdj umyst to bron, walcz ze sprytem i walcz rozwaznie.

Kto dat si¢ oszuka¢, zastuguje na porazke, nie wahaj sic uzy¢ podstgpu dla osiagniccia swych
celéw.

Okrucienistwo i bezmyslne przelewanie krwi to cechy bestii niegodnych mych daréw.

Oddanie

Oddanie to jeden z najwazniejszych aspektéw bycia boskim stuga. To wiasnie poprzez Oddanie
uzyskujemy od bogéw nasze zdolnosci i moce, to whasnie oddanie czyni nas kim$ wiecej niz zwyktymi
magami, czy kaznodziejami gltoszacymi boskie prawdy. Ono taczy nas z naszym bogiem, czyniac narzedziem
jego mocy, a jednoczesnie — budowniczym jego potegi, gdyz im wiccej czynimy jego moca, tym on sam jest
silniejszy. Tym samym Oddanie nie jest jedynie mistycznym pojeciem, to co$ wigcej niz tylko wierna stuzba i
wypetnianie boskiej woli — jest ono bowiem wyrazem wiezi, obustronnej i réwnie dla nas waznej, jak i dla
béstwa. Nigdy nie wolno nam przyjaé, ze béstwo nie jest jedynie bezrozumna studnia, z jakiej czerpiemy
energi¢ — nasze Oddanie to umowa ku korzysci obu stron, a zarazem catego Stworzenia.

Oddanie nie jest stale i caly czas si¢ zmienia zgodnie z naszymi czynami, co jest najwyzszym
dowodem, ze bogowie nieustannie obserwuja nasze zywoty i trzymaja nad nimi swoja wielce madra piecze.

Oddanie stugi bozego odzwierciedla jego bliskos¢ z patronem i potege jaka whada. Jest to
bezposrednia miara zaufania jakim bdstwo darzy swego podopiecznego i ile ze swej mocy jest gotowe mu
poswieci¢. Oddanie umownie oznaczamy na skali od minus do plus pigciu, gdzie skrajne wartosci to bycie
wybraricem i potepiericem w oczach danego béstwa, co oczywiscie ma swoje konsekwencje.

Kazdy czyn zgodny z Dyscyplina, wykonany na chwate boga, przybliza nas do niego, pozwala nam
wybi¢ nasz umyst z okowéw tego swiata i wznie$¢ sic wysoko ponad otaczajace nas ograniczenia. Tak samo
kazdy grzech przeciw patronowi straca nas na ziemie i kaze od nowa wspinac si¢ po szczeblach o$wiecenia, by
dotkna¢ boskiego majestatu. Jednak zawsze nalezy pamictad, ze brak dobrego uczynku jest ztym uczynkiem.
Takze samo trwanie bez dziatania na korzy$¢ bogéw i ludzi ich wyznajacych takze moze by¢ uznane za grzech.
Z tego powodu, by podtrzymaé naszg warto§¢ Oddania musimy stale dziataé na rzecz bogéw i sktadaé mite
im ofiary, w przeciwnym razie bedziemy traci¢ jeden poziom Oddania na dwanascie godzin, cho¢ nigdy w ten
sposob nie spadniesz ponizej zera .

Poziom Oddania warunkuje mozliwoéci stugi bozego. Im wyzszy tym potezniejsza moca bedzie
wiada¢ dany bozy pomazaniec i tym wigkszych task bedzie mégt domaga¢ sie od swego patrona. Jednak
pamictaj, ze kazda potega niesie za soba konsekwencje, a kazda wypetniona prosba oznacza niesptacony dhug.

Laska

Kazdy stuga bozy moze przywotaé réznego rodzaju dary swojego patrona, w ten sposdéb uzyskujac
konkretne efekty. Paladyni i kaptani-wojownicy koncentrujg si¢ na szybkich, krétkich i skutecznych
zakleciach czy cudach stosowanych w boju. Sa to zwykle pojedyncze stowa mocy, cho¢ zdarzajg si¢ znacznie
bardziej ztozone modly i rytualy prowadzone przez stugi boze.

Jedna z najwazniejszych rzeczy dla paladynéw sa Dary zsytane przez bogéw. Sa to potezne, stale
efekty czy zaklecia, jakimi patron obdarowuje swego kaptana. By zastuzy¢ na chocby jeden taki dar, trzeba
wykazaé sie niezwykla odwaga i lojalnoscia w oczach boga, a nie jest to bynajmniej najlatwiejsze zadanie,
chod warte jest poswieceni.

Wreszcie istnieja tez cuda, ktdre stuga bozy moze przywotaé w gescie najwickszej potrzeby. Cuda
zawsze s3 wielkie i potezne, jednak cena jaka przychodzi za nie zaptacié, zwykle takze jest wielka. Czgsto
bywa tak, ze bdg zabiera zycie swego stugi jako zaptate za moc, jakiej mu uzyczyt. Réwnie czgsto bywa tak, ze
6w stuga zwyczajnie nie byl w stanie przezy¢é mocy, jaka przeptyneta przez jego cialto. Jedynie kaptani moga
zapobiegad temu poprzez tworzenie relikwii.

Relikwia to potezny przedmiot, ikona wiary, w ktdra zakleta jest moc boska i ktéra t¢ moc moze



wyzwoli¢ w dowolnym momencie. Relikwie pozwalaja przechowywaé moc cudéw i wyzwala¢ j3 bez
koniecznosci poswigcenia si¢ ze strony kaptana, jednak proces ich tworzenia jest dtugi i mozolny, a sama ich
moc sprawie, ze kaptan rzadko kiedy jest w stanie posiada¢ wigcej niz jeden tego typu przedmiot.

Nalezy jednak pamigtaé, ze narzedziem jakim dysponuje kazdy stuga bozy jest modlitwa. Jej
brzmienie jest dowolne, jednak powinna zawieraé w sobie prosbe jaka kaptan kieruje do boga, oraz
przypowies¢ lub histori¢ danego béstwa zwiazang z upraszang od niego moca. Nie istniejg sformalizowane,
czy jasno okrelone zasady modtéw, gdyz wielu stuzacych bogom uklada stowa rytualéw w nieco inny
sposob. Wazne jest jednak by takowa modlitwa zawierata w sobie prosbe kierowana do boga, oraz liczbe
wyznawc6w nie mniejsza niz dwéch. Oczywiscie im wiccej wyznawcow stuga boga zgromadzi tym lepiej dla
niego, gdyz nic tak nie raduje boga jak obcowanie z wyznawcami. Co wigcej im mniej statyczna modlitwa i im
bardziej angazuje wyznawcéw tym lepiej. Rytualne walki, czy tarice nie s3 niczym nadzwyczajnym, a prakeyki
takie sa mite bogom.

Modlitwa jest najbardziej podstawowym i pierwotnym narzedziem w rekach stugi bozego i pozwala
mu na osiggnie nieraz niezwykle poteznych efektéw. Musi by¢ jednak szczera, bez wyrachowania i
oczekiwan, bez pychy, by nie przerodzita si¢ w Zadanie, ktére fatwo moze odniesé efekt przeciwny.

Dary

Potezne, stale efekty uzyskane od bdstwa jako nagroda za stuzbe jego wiernych stug. Kazdy kaptan,
czy paladyn ktéry otrzymat taki dar bedzie nosit go z duma, gdyz jest to dowdd jego catkowitego poswiecenia
w stuzbie bostwa i zycia w kompletnej zgodzie z jego przykazaniami. Dary sa przyznawane uznaniowo [przez

OG magii] dla stug bozych idealnie wypetniajacych wole boska i odznaczajacych si¢ czyms wybitnym w nie;j.

- Wola Nieugig¢ta — Pani Nadziei zsyta swa sile duchows wybraricowi, zmieniajac jego umyst w fortece
niemal nie do zdobycia. Stuga bogini staje si¢ niezwykle skuteczny w opieraniu si¢ wszelkim zakleciom
psionicznym, bezposredniej i posredniej ingerencji na umyst. Stuga bogini ma skrécona mantre w przypadku
przestuchai psionicznych oraz raz dziennie moze catkowicie zignorowaé jedno zaklecie psioniczne,
powotujac sie na taske Pani.

- Smiech Uwolnionej - Tavar zmienia umyst swojego pomazarica w labirynt ktamstw i iluzji, prawdziwg
putapke, w ktérej zgubi¢ moze si¢ nieprzygotowany psionik, stajac sie podatnym na kontratak stugi bozego.
Dar ten cieszy si¢ szczegdlnie zta stawa wsrédd Qa, ktérych nie raz zwiédt na manowce. Raz na gre¢ po
przetamaniu mantry pozwala udzieli¢ przestuchujacemu psionikowi falszywych odpowiedzi.

- Taniczaca Iluzja — ciato stugi bozego jest nieustannie otoczone cienka warstwa mocy bogini, ktéra w walce
przybiera ksztalt szybko poruszajacej si¢ mgly rozmywajacej kontury i utrudniajacej trafienie w kaptana
Tavar. Stuga bozy ma strefe trafiert zawezona do korpusu.

- Niezlomne Serce - stuga bozy pobtogostawiony zostal prawdziwym natchnieniem i taska bogini. W jego
sercu plonie ogien, jakiego nie s3 w stanie ugasi¢ zadne przeciwnosci losu. Ow plomient nadziei pozwala
studze bogini zaczerpna¢ sily na drugi oddech i wréci¢ do walki ze zdwojong sita. Stuga bozy moze raz
dziennie powrdcié do walki po wyleczeniu rany ciezkie;j.



Stowa Mocy

Paladyni korzystaja w boju ze stéw mocy, prostych zakle¢ zawartych w jednym stowie, ktére
pozwalajg osiaga¢ konkretne efekty, jednak nie zapewniaja zadnego pola improwizacji. Paladyn nie jest w
stanie zmieniad stéw mocy, czy manipulowad nimi, Moze jedynie ograniczy¢ sie do ich stosowania, o ile jego
Oddanie jest odpowiednio wysokie.

Paladyn moze wypowiedzie¢ dziennie 10 stéw mocy, za kazdym stowem jest podany poziom
Oddania jakie paladyn musi posiada¢ by méc wypowiedzie¢ dane stowo.

- Veriss, Oddanie 1+ — mgta bogini sptywa na wroga pozbawiajac go wzroku, olepienie S sek - Issera,
Oddanie 2+ - kaptan otacza sojusznika iluzja ktéra pozwala mu poruszaé si¢ w nieskrepowany sposéb,
niewrazliwo$¢ Ssek, tak dtugo jak sojusznik nie zaatakuje wroga
- Ravet, Oddanie 3+ - ci ktérzy walczg sprytnie otrzymuja nagrode Tavar, przez 5 sek ciosy w plecy jednego
sojusznika zadaja ciezkie rany
- Meantar, Oddanie 4+ - moc Jedynej uderza w umyst jednego celu pozbawiajac go przytomnosci na 10 sek.
- Sivella, Oddanie 4+ - iluzja Tavar otacza sojusznikéw paladyna rozmywajac ich kontury, zawezenie strefy
trafiert do korpusu na 15 sek na sojuszniczy szereg
- Tevriss, Oddanie 5 - paladyn moze udzieli¢ swym sojusznikom najwickszego daru Tavar, nadziei,
przyktadajac dionie paladyn moze natchnaé zaleczonych cigzko rannych do powrotu do walki, jednak kazda
podniesiona osoba kosztuje go jedng rane.

Cuda

W razie wielkiej potrzeby paladyn moze dokona¢ ostatniego, desperackiego aktu. Poswiecajac whasne
zycie za swych towarzyszy paladyn moze wezwaé Czerwong Mgle, Swicte dusze zwiazane z Tavar. Paladyn
moze poprosi¢ owe istoty o jedng z dwdch rzeczy:

Plomien Bogini - kaptan wzywa moc Tavar i otwiera swe serce. Bogini tedy zmienia ogieri nadziei stugi swe
prawdziwa pozoge ktéra udziela sie jego towarzyszom. Natchnieni wojownicy ida naprzdd nie zwazajac na
bdl i rany. Sojusznicy kaptana staja sie niewrazliwi na ciosy i magie na 10 sek, lecz serce stugi bozego spala si¢
by podtrzymad ich ogien, kaptan umiera.

Armia Dusz - stuga bogini przywoluje zastepy wyznawcéw ktérzy umarli z imieniem Tavar na ustach. Ci
przybywaja w obtokach czerwonego dymu i $wiatta rzucajac si¢ na wroga z gniewem bogini. Duchy atakuja
wrogéw zadajac ciezka rane na szereg, reszta wrogdéw jest zwigzana walka z duchami przez 10 sekund. Stuga
bozy ktéry stuzy za brame dla Czerwonej Mgly odchodzi wraz ze sprowadzanymi duszami.



