Czarownik

Czarownik to nie kuglarz z jarmarku ani postaé z
basniowej opowiesci — to strainik pradawnej wiedzy,
dziedzic sztuki starszef niz mury Swigtyi i ksiggi uczonych

magow. Jest jak ciert sungcy lasem — nieproszony, lecz

oczekiwany, gdy zawiedzie wszystko inne.

Nie nosi korony ni berta, ale zna mowe zidt, sciezki mocy i
tajemne imiona duchdw, ktore spig pod korzeniami drzew i w mglach rogstajow. Jego wiedza nie plynie z
pergamindw, lecz z szeptow matek i babek, z krwi zwierzqt i zapachu palonego maku. Otaczany
nieufnoscig, bywa ostatniq nadziejg — tym, do ktorego biegng, gdy dziecko nie oddycha, a mleko w piersi
matki scina si¢ z lgku. Nie stuzy ludziom, lecz ich stucha; nie rozkazuje duchom, lecz prosi je z pokory.
Kazdy jego gest, kazdy splot zidl, kaida nuta piesni niesie w sobie cigiar wiary i przeczucia. Wiedza
czarownika nie zna regut — rodzi sig z prob i blgdow, z obserwacji i bolu. A jednak dziata, i to wystarcza.
Bo w swiecie, ktory nie chce pamigtac, ze byt kiedys peten cudow, czarownik przypomina, ze magii nie da

sig zmusic stowami i symbolami do dziatania— magia stucha jesli wiesz jak do niej przemawiac.

—>»Rytualy i ogélne zasady, ktérych winien przestrzegad jestes«—
I Scisle przestrzeganie zasad

Magia opiera si¢ na niezmiennych prawach, ktére sa fundamentem kazdej praktyki. Nawet najmniejsze
ich nagiecie moze przynie$¢ negatywne konsekwencje. Zasad takich jest wiele; sabat musi by¢
przeprowadzany w miejscu mocy — tylko tam energia jest wystarczajaco silna, by dziatania byly
skuteczne.

II.  Czystos¢ intengji:
Podstawa kazdej praktyki magicznej jest szacunek do energii i innych oséb uczestniczacych w rytuale.
Zasada ta przejawia si¢ m.in. w nietykalnosci uczestnikéw sabatu — nie mozna wyrzadzi¢ nikomu
krzywdy ani dziala¢ w sposéb niezgodny z harmonia zgromadzenia.

III.  Jedno$¢ uczestnikéw:
Magia grupowa wymaga pelnej jednomyslnosci. Jezeli cho¢ jedna osoba waha si¢ lub nie zgadza z
dziataniem, cala grupa powstrzymuje si¢ od realizacji rytuatu. Wspdlna intencja wzmacnia efekt dziatan.
IV.  Obecnos$¢ w miejscach mocy:
Kazdy rytual musi odbywa¢ sie w miejscu o specjalnej energii, co potwierdza znaczenie harmonii z natura

i duchami. Miejsca mocy sa Zrédlem sily i pozwalaja na skuteczne przeprowadzanie zakled.



—>»Sabaty — prawa magicznego zgromadzenia«—
% Skiad sabatu
Sabat musi by¢ precyzyjnie zorganizowany — liczba uczestnikéw i ich proporcje maja kluczowe znaczenie.
Jesli sabat sktada sie z kobiet i me¢zczyzn, musi by¢ zachowana réwnowaga, a zgromadzeniu przewodzi
para. W przypadku grup jednorodnych (tylko si6str lub braci) przewodniczy jedna osoba. Oczywiscie,
jesli zdarzy si¢ tak, ze w sklad sabatu wchodza dwie kobiety i jeden mezczyzna, to zaklinanie wciaz jest
mozliwe. Jednak kazdy splot moze nie$¢ ze soba odrobing chaosu. Mozna wtedy uzupelnié¢ sabat o
dodatkowa osobe o brakujacej plci pod warunkiem, ze jest uzytkownikiem magii pierwotnej i nie bedzie

przewodzic.

% Regularnos¢
Aby nie zakt6caé réwnowagi magicznej, sabaty mozna zwolywaé maksymalnie dwa razy w miesiacu.
Nadmiar rytualéw mégltby wyczerpaé energie miejsca mocy lub samych uczestnikéw, a takze rozgniewad

duchy tego miejsca.

% Struktura zgromadzenia
Kazdy sabat ma jasno okre§lona hierarchi¢. WiedZzma gléwna lub para przewodniczaca pelni rolg
koordynatora dzialarn magicznych, podczas gdy reszta uczestnikéw dziala wspdlnie, dodajac

zgromadzeniu mocy.

% Zasada nietykalnosci
W sabacie panuje absolutny pokéj. Jakakolwiek forma konfliktu, fizycznego czy emocjonalnego, jest

zakazana, aby zachowaé harmonie i skutecznos¢ rytuatu.

% Ogien i woda
W trakcie rytualu przeprowadzanego w trakcie zgromadzenia, jak i do czynienia innych urokéw
niezbedna jest moc Zywioléw. Kluczowy jest tu ogieni, najlepiej mocne ognisko, w ktérym plonaé beda
wiechcie z roslin. Konieczna jest takze woda, ktéra wykorzystuje si¢ do rozproszenia energii magicznej po

zakoriczeniu rytuatu.

— Narzedzia i symbole w magii«—
I.  Ziotairosliny
Kazda roslina posiada swoje unikalne wlasciwoéci pozwalaja na skierowanie energii w strone efektu,
ktéry chcemy uzyskad i wzmocnic.
% Mniszek lekarski oczyszcza organizm z toksyn i wspomaga ochrong przed truciznami.
% Lubczyk wzmacnia milosne intencje i symbolizuje namigtnosé.
% Jaskier i mak to silne trucizny — ich uzycie wymaga ogromnej ostroznosci.
II.  Przygotowanie mikstur:
Tworzenie eliksiréw, masci czy naparéw wymaga precyzji i doswiadczenia. Kazdy sktadnik, od pajeczyny
po 16j zwierzgcy, ma swoje miejsce i funkcje w recepturze.
III.  Znaczenie drzew:

Drzewa pelnia zaréwno funkcje praktyczna, jak i symboliczna;
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Dab to ochrona i majestat, idealny w rytuatach wzmacniajacych.

% Brzoza symbolizuje zycie i regeneracj¢, nadaje si¢ do leczenia i wzmacniania energii Zyciowej.

% Wierzba to drzewo magii, madrosci i intuicji, doskonale w rytuatach poszukiwawczych.
IV.  Nawezy i ich znaczenie
Nawezy sa istotnym elementem w tej magii. Wiazanie nawezéw symbolizuje przechwytywanie i
kierowanie energii, a takze ochrong, wi¢zy miedzy uczestnikami lub umacnianie zaklgcia. Kazdy nawez
powinien by¢ wiazany z intencja i wedlug okreslonej liczby. Nawezy mozna przygotowaé wezesniej lub
zawiazywa¢ je w trakcie rytuatu.
% Jeden nawez na zapieczetowanie intencji.

% Trzy nawezy dla harmonii i stabilnosci.
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Siedem nawezéw na potezne zaklecia ochronne.
Nawezy mozna laczy¢ z materiatami o konkretnych znaczeniach (czerwong nicia na mito$¢, czarna na
ochrong przed zlem).

V. Gesty jako kanal energii
Gesty sa kluczowym elementem rytualéw — pozwalaja kierowa¢ energie i skupiaé intencje. Odpowiedni
uktad dioni, ruchy ciata czy sposéb podania ziél sa réwnie wazne jak same stowa zaklecia. Na réwni z
gestami stoi takze $piew i muzyka.

% Zataczanie kregéw reka w celu zabezpieczenia przestrzeni.

% Skfadanie dloni w symbolicznym geécie blogostawieristwa lub ofiary.

% Powolne, precyzyjne ruchy w celu polaczenia si¢ z zywiotami.

—»Wiedza i odpowiedzialno$é«—
I.  Zrozumienie dzialania magii:

WiedZzma ma wiele mozliwoséci, ktére ogranicza tylko jej wiedza i kreatywnosé, nie powinno sig
lekcewazy¢ jej dziatan, a ona sama musi miec¢ $wiadomo$¢ ryzyka, ktére podejmuje.

II. Rozwaga
Magia to potezne narzedzie, ktére moze zaréwno leczy¢, jak i niszczy¢. Dlatego wiedZma musi zawsze
dziata¢ z rozwaga i odpowiedzialnoscia, unikajac niepotrzebnego ryzyka.

III.  Odpowiednia intencja
Kazde dzialanie musi mie¢ jasno okreslony cel i by¢ zgodne z zasadami zgromadzenia. Intencja powinna
zawsze przynosi¢ harmonig, a nie chaos.

IV.  Szacunek do przeszloéci
Wiedza przekazywana przez starsze pokolenia, takie jak ,mateczki”, jest fundamentem praktyki

magicznej. Magia wymaga pokory wobec tradycji i przekazanej wiedzy.

—»Przydatne akcesoria«
Lista wyposazenia dla tych ktérzy polubili profesj¢ i chca zaopatrzyc¢ sic we wlasne narzgdzia

- kolorowe wiéczki i sznurki do tworzenia nawezéw
- ususzone ziola w buteleczkach i stoiczkach, najlepiej opisane

- fragmenty kosci lub ich syntetyczne duplikaty: np. kawalek poroza, lub zrobiona z polimeru



czaszka ptaka

- klimatyczny notatnik i co$ do pisania: pi6ro i atrament, sepia, wegiel

- maly kociolek do przygotowywania wywaréw i drewniana lyzka, polecamy tez szmatke zeby
tatwiej Sciagnaé go z ognia

- Maska lub chusta na twarz - w przypadku rozméw z duchami jest to niezbedny element
bezpieczeristwa

- Flakoniki na mikstury z kotkami ktére nie przeciekaja

- Prosty instrument muzyczny: np. flet, kalimba, bebenek, dzwonki, grzechotka

- Swieczki, kreda lub maka - przydatne przy rytualach

- Klimatyczny nozyk do $cinania zi6t

Notatka dodatkowa: profesja czarownika ma bardzo mato narzuconej mechaniki i symbolik, liczy
si¢ przede wszystkim twoja wyobraznia i zaangazowanie. Im bardziej dopracowany masz pomyst, im
bardziej interesujacy rytual wykonasz tym lepsze efekty bedzie mial.

Pamietaj, ze larp to gra wyobrazni i biora w nim udziat inni ludzie. Jesli chcesz osiaga¢ jeszcze lepsze
efekty rytualéw to zaangazuj w nie dodatkowe wsparcie. Nawet osoby bez talentu magicznego moga
bra¢ udzial w sabatach jako wsparcie - liczy si¢ ilo§¢ oséb zaangazowanych. Inni gracze by Ci poméc
moga nuci¢ konkretna melodie, klaskaé, gra¢ na instrumentach lub wykonywaé na twdj znak

konkretne gesty. Chodzi o tworzenie wspdlnej klimatycznej sceny.




