ETEROLOGIA

Z calej dziedziny towieckiej potwory eteryczne s3 bodaj najtrudniejszymi, ze wzgledu na swoja nature.

Przede wszystkim okresli¢ nalezy obiekt samej nauki — potwory eteryczne nie sa niczym innym, jak tylko dusza, najczesciej dusza
humanoida, znacznie rzadziej dusza zwierzecia, chod sa tez znane niezwykle rzadkie przypadki, gdy potworem staje si¢ dusza
innej istoty, np. drzewa.

Zaczynajac wicc rozwazanie o potworach eterycznych, zacza¢ nalezy od ustalenia jak na dusze mozna oddziatywad.

Podstawowe Praktyki Eterologiczne
Zwazajac na wysokie niebezpieczefistwo specjalizacji eterologicznej, nalezy stosowac si¢ do kilku waznych regut
pracy z istotami eterycznymi.

Podstaws jest identyfikacja zagrozenia.
Mozliwe przyczyny funkcjonowania potwora eterycznego w §wiecie zywych, czyli znalezienie kotwicy:
® cmocja — zobowigzanie, poczucie winy, milo$¢, zemsta. To najczestszy, zeby nie powiedzieé- absolutnie wiodacy
czynnik magiczny, ktéry pojawia si¢
®  deprawacja — oznacza wplyw osoby trzeciej (mozliwe takze, ze demona), ktérej wola i moc uwiczita dusze, zmuszajac
do konkretnych dziatan, szkodliwych dla zywych.
e  Inne - s3 bardzo rzadkie przypadki innych sytuacji, przypadkowych sprzezeni energii, ktére staly si¢ swoista pulapka

Nastepnie nalezy zadba¢ o swoje bezpieczenistwo.

Zorganizowa¢ miejsce przywolania i wsparcie:

Zabezpieczenie wlasnej twarzy przed niechcianym wzrokiem

Kontrola przebiegu starcia (niezdradzanie imienia, kontrola dzialan duszy, ochrona przed zakleciami)
Dzialania ograniczajace (kregi, klatki, zabezpieczenie kotwicy, miejsca $wigte)

Odpowiednie wsparcie mistyczne (czarownicy, kaplani, szamani, magowie)
Po sprawdzeniu zabezpieczeri mozna przystapi¢ do dziatania

Gl6éwne sposoby oddzialywania na istoty eteryczne:
o  Poprzez Nakaz — wykonany za pomocg Zelaznego Stowa (mikstura + znak) moze zmusi¢ istot¢ do ujawnienia
imienia.
o Poprzez Most lub §cieik§ Snu — wykonane za pomoca mikstury i znaku pozwala wejrze¢ we wspomnienia i
$wiadomos¢ istoty
o  Poprzez Swiatlos¢ — jest to narzedzie dla fowc6w, ktérzy sa sktonni przekroczyé granice religii i dziataé poprzez
para-rytuat religijny.

e Imi¢ AINM - jest absolutnie niezbednym elementem, ktéry towca musi poznaé, aby mozna bylo w ogéle skutecznie
oddziatywa¢ na eteryka. Imi¢ mozna poznaé konwencjonalnie (w ogromnej wigkszoéci przypadkéw bedzie to imie
potoczne) lub uzywajac narzedzi (mikstury + znaki).

Kazda préba wplyniecia na istote eteryczng bedzie skuteczna tylko jesli zostanie poprzedzona uzyciem imienia.

e Cialo KHAT i SAHU - cialo fizyczne, materialne, ma swoje odbicie w ksztalcie niesmiertelnej energii, to dlatego
widzac dusze najczesciej widzimy ja tak, jak wygladata w momencie $mierci. Podobnie jak w zyciu, stan ciata ma
znaczenie dla duszy, dlatego tak wazne sa rytualy pogrzebowe i obrzedy, towarzyszace pozegnaniu umierajacych.

Jesli mamy do czynienia z czynnikiem magicznym deprawujacym, jest bardzo prawdopodobne, ze jednoczesnie zostato
zbezczeszczone cialo fizyczne, powodujac upadek $wiadomosci i woli istoty.

Czynnosciag poniekad oczywista jest w tym wypadku odnowienie SAHU poprzez whasciwe potraktowanie KHAT.
Jezeli towca ma mozliwo$¢ odprawienia obrzgdu (lub poproszenia o to kaptana) godnego pochéwku, SAHU zostanie
odbudowane i pomoze w wyrwaniu istoty spod wplywu czynnika deprawujacego.

e Serce IB — to serce w znaczeniu metaforycznym, nie rzeczywistym. Na te czg$¢ duszy wplywamy gléwnie przez
dziatanie Arde-Orfene, czyli Uspokojenia. Co jest istotne, Uspokojenie nie moze odnosi¢ si¢ do zadnych emocji
zwiazanych z minionym Zzyciem, wrecz przeciwnie, ono od tych emocji odcina, oddziatywujac na istote emanacja
Mgiel.

Na IB oddzialywaé mozina dwojako — albo poprzez bezposredni kontakt z istota (co jest niezwykle trudne i
ryzykowne), albo przez uzycie powiazanego emocjonalnie z istota przedmiotu, ktéry w trakcie dzialania zostanie
zniszczony.



e  Cie SAETH - ten element duszy w przypadku istoty przeksztalconej w potwora bedzie dominujacy i najsilniejszy.

Pozostawiajac na uboczu rozwazanie, czy element ten pochodzi od eskhara czy tez nie, towca musi 6w czynnik

zredukowad. Jedyne, co bedzie skuteczne, to dzialanie znakiem LAUNA rozpisanym w formie symbolu rytualnego.

Eowca, aby w ten spos6b dziataé, musi sprowokowad istote do ataku, wyeksponowa¢ jej najgorsze zadze i instynkty.
Jak w kazdym z dziatan, musi uzy¢ do tego imienia AINM.

Trzeba pamigtad, ze nie kazda istota eteryczna to dusza humanoida. Istnieja takze istoty, ktére nigdy cztowiekiem nie byly, duchy

powolane z bezosobowej energii, ktéra w ktéryms$ momencie swojego natezenia zyskala samoswiadomos¢.

Takimi przypadkami s zywiotaki, potudnice i inne zjawiska. Trudno w ich przypadku szukaé wspomnien czy uczué, nie maja

tez ciala, zatem skladaja si¢ z mniejszej liczby elementéw niz dusza czlowieka.

Woéwczas jednak towca musi wyszukaé i zrozumie, z jakiej energii powstata ta istota i jaki czynnik magiczny ja deprawuje. Z cala

pewnoscia, jesli ma ona $wiadomos¢, to ma takze imi¢ AINM, a jesli dziata na szkode stworzenia, to takze Ciera SAETH.

Podstawowe narzedzia Eterologa

Eterolog postuguje si¢ zestawami mikstura + znak, dzialajacymi zawsze w parze.

Nazwa Efekt Czas dzialania Skutki uboczne
Mikstura aktywuje te sfery umystu, ktére
najintensywniej pracuja tuz przed $miercia Bardzo destrukcyjne odczucie oddzielenia duszy
BIAEY KRUK czlowieka. 20 minut od ciata. Béle glowy. Przy czgstym uzywaniu
Zmysly towcy zaczynaja widzie¢ strzgpy domeny mozliwe napady paniki, ataki astmatyczne,
$mierci dokladnie tak, jakby sam umierat. Pozwala problemy z naglym przyspieszaniem tetna.
to dostrzec oraz nawigza¢ kontake z dusza umarta.
Substancja powoduje wyciszenie barier ochronnych
umystu, a jednoczesnie zwigkszenie postrzegania
pozazmystowego. Dzigki niej mozliwe jest Uzycie mikstury jest niezwykle ryzykowne, gdyz
MOST /MOST |nawiazanie swoistego ,mostu” do umystu istoty, aby | 20 sekund/ 20 | powoduje opuszczenie barier psionicznych. Tym
SNU pozna¢ jej emocje i mysli. minut samym towca widzac emocje potwora, pozwala
W wersji sennej wprowadza towce w stan otwartego mu poznad takze swoje wlasne.
snu, w ktérym moze nawiaza¢ taki kontake
zasypiajac.
Zaleca sig, aby towca po zazyciu Stowa nie miat
Ekstremalne wzmocnienie woli, pomagajace kontaktu z innymi ludZmi, bedzie to dla nich
Zelazne Stowo wyemanowac energig, narzucajaca potworowi 20 minut bardzo nieprzyjemne doznanie (agresja
okredlony rozkaz. Miksture zazywa si¢ przed psioniczna).
uzyciem Znaku o tej samej nazwie. Destrukcyjny wptyw na psychike, powoduje
napady furii, agresji, che¢ kontroli innych.
Wyjatkowe dla sztuki towieckiej, gdyz wymaga
zabiegéw religijnych.
Substancja, w odréznieniu od pozostatych,

Swiathodd przyswajana poprzez spalenie i wdychanie oparéw. 20 minut Brak niepozadanych dziatani, pod warunkiem, ze
Wprawia towce w stan, zblizony do transu, towca posiada chociaz minimalna taske bogini.
pozwalajacy na polaczenie jego ducha z moca Velei.

Zalecane, aby polaczy¢ jej uzycie z rytuatem lub

modlitwa.

Uspokojenie zza Mgiel. Substancja silnie

psychlotrol.oowa,.pozwala na otharcie umystu towcy Naduywanie substancji moze prowadzié do
Arde-Orfene na dziatanie Mgiet — obszaru wiodacego do 10 minut apatii, zobojetnienia, w dalszym zakresie do

Zas$wiatéw. Lowca staje si¢ brama, przez ktéra
dziatanie to dosigga takze istote, odbierajac jej i
wyciszajac pamieé, emocje i zmysty.

glebokiej depresji.




CORAX

Kruk bywal uznawany za przewodnika do Zaswiatéw. Symbol
Corax towca kieruje sam na siebie (moze tez nanie$¢ go na swoje
cialo), aby dostrzec strz¢py Zaswiatéw w $wiecie rzeczywistym i
mdéce nawiazaé z nimi kontake.

PONTIS / SOMNIA PONTIS

Most z natury rzeczy jest tacznikiem. Symbol Mostu skierowany
w strong istoty pozwala na chwilowe otwarcie umystu na jej
emocje i wspomnienia.

Most Senny natomiast fowca kieruje sam na siebie (mozna znak
nanie$¢ na cialo albo na miejsce, w ktérym towca zasnie), aby
moc poprzez sen

FERRAVERBE

Zelazne Stowo oznacza niezwykle silny nakaz psioniczny. Dzicki
uzytej miksturze wzmocniona jest sita umystu i wola towcy, znak
za$ je skutecznie kierunkuje (szpiczastym koricem w kierunku
istoty), zmuszajac ja do odpowiedzi na pytanie lub wykonania
polecenia.

LUMINEDEI

Symbol Swiattosci, wyjatkowy dla sztuki lowieckiej, gdyz
zwiazany z domena Smierci, podlegta bogini Velei. Z pomoca
mikstury i znaku towca staje niejako w roli bogini i wobec istoty
wystepuje jako ten, ktdry zlagodzi jej cierpienie i przyniesie
ukojenie.

Pozwala na nawiazanie kontaktu i fagodne naktonienie istoty do
poddania sie.

Uzycie symbolu wymaga taski w oczach Velei.

ARDE - ORFENE - uspokojenie

Znak ten nawiazuje do spokoju wiecznego, uspokaja poprzez
odcigcie i wyciszenie emocji i odczué, zwiazanych z zyciem.

Uwaga!  Nakierowany na czlowicka moze przyniesé
nieodwracalne skutki, pozbawiajac checi Zycia i sprowadzajac
apatie, obojetno$¢é, w skrajnych przypadkach katatonig¢ albo

préby samobéjcze.




Dodatek Teologiczny

Stwérca
Nie bogowie stworzyli wszystko, a Deuces, ten kt6ry byl zanim zaczat si¢ czas. Nie znamy jego oblicza ani natury, ani
woli, ponad to, co wnioskowa¢ mozna z praw rzadzacych $wiatami. On powotat §miertelnikéw, jego ukochane dzieto. Stwérca

stworzyt takze bogéw, aby opiekowali si¢ $miertelnikami, ksztattujac materi¢ ku ich dobrej egzystencji.

Dzieci Stwércy — najcenniejsze istoty wszech$wiata

Smiertelnicy — ludzie, elfy, krasnoludy i inne rasy rozumne, obdarzone $wiadomoscia — wydaja si¢ by¢ najstabszymi ze
stworzen, jednak to nie jest prawda. Mozliwe, ze tak naprawde to oni s3 powodem, dla ktérego Deuces stworzyt wszystko co
stworzyl. Tylko oni posiadaja iskre Stwércy — duszg, ktéra nalezy tylko do niego.

Dusza
Panteon otula E¢ i kazda dusza odchodzac do Stwércy, przez 6w obszar przechodzi, zatrzymujac si¢ w przez béstwa

przygotowanych miejscach. W ludzkich mitologiach miejsca te okreslane sa réznie, jednak zawsze s3 tylko przystankiem dla
duszy, ktéra dalej odchodzi ze §wiata do Stwércy. Trzeba bowiem jasno rzecz — dusza $miertelnikéw sama jest nie$miertelna.
Dusza nalezy do Stwércy

Nie mozna zabi¢ duszy. Mozna ja uwiezié, zepchnaé do Pustki, albo zatrzymad na $wiecie (jak upiory i inne duchy), ale nie
mozna unicestwi¢. Dusze umarlych odchodza, przeprowadzane przez tego z bogéw, ktéry zajmuje si¢ domeng $mierci, $ciezka

wytyczong przez Mgly — przedsionek Niebios.



