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TWOJ BOSKI PATRON:
Imiona: Aita Lanaste (kult Podziemnych Elféw), Toltecatl (Zapotudnie)

Znana $miertelnikom historia Twego Bostwa:

lureus to jeden z Pigtki z Zapotudnia. Pochodzenie tych bdstw nie jest znane $miertelnikom, podobnie jak powdd, dla
ktérego w starozytnej przesztosci zostali oni zapomniani. Byé moze przyczyng tego byt kataklizm zwany Wielka Apokalipsa i
potop, ktéry wéwczas zniszczyt wiekszos¢ znanych cywilizacji. Poniewaz zstgpili z panteonu w strefe $miertelna, nie zostali
wypchnieci poza $wiat. Kto$ — by¢ moze jacys$ ostatni wyznawcy — zapieczetowat ich cielesne formy w jaskiniach na
zapotudniowym Srebrnogdrzu. Mogli to by¢ jacys$ ostatni wyznawcy, cho¢ obecnos$¢ w tych jaskiniach tza. Wirusa Zapotudnia,
tworu pochodzacego ewidentnie z Pustki, moze tez wskazywad na dziatanie wrogie tym béstwom. Podczas kolonizacji
Zapotudnia okoto 895 r. wergundzcy zotnierze weszli do jednej z takich jaskin, uwalniajgc zapieczetowane tam byty. Wkrétce po
tym najwyzsza kaptanka ludu Qa, Neyestecae, oddata im pod opieke swoj nardéd, przywracajgc jednoczesnie moc béstwom
poprzez masowe przywrocenie ich kultu.
Pieciu wtargneto na panteon, ich moc bowiem rosta wraz z kolejnymi zwyciestwami Qasyran w wojnie, ktérg Neyestecae
rozpetata. Podbite przez Qa narody zostaty zmuszone do wyznawania Pieciu, doprowadzajg w efekcie do ich zwyciestwa nad
innymi bogami. Starzy bogowie Pétnocy zostali wypchnieci poza Ee.
Po zrzuceniu dominacji Qa Pétnoc ostatecznie i tak uznata nowych bogoéw, przyjmujac ich kult.

Sam lureus odpowiada za wszystko, co trwa niezmiennie. Jest zwigzany z réwnowagg i jej przywracaniem, zaréwno tej
w przyrodzie, jak i ludzkich umystach. Dgzy do momentu, gdzie wszystko - mimo uptywajgcego czasu - trwa w swojej
niezmienionej formie. Statyka nie oznacza braku uptywu czasu. Czas jest dla tej formy wymiarem niezmiennym, a jego naturalny
przeptyw niczym innym jak elementem réwnowagi. Jest patronem sprawiedliwosci, oraz straznikiem ogniska domowego.
lureus jest Niezmiennym i przeciwieristwem Meris, on jest panem wszystkiego co trwa i jest niezmienne, obecny jest we
wszelkich ustalonych prawach swiata. lureus jest straznikiem boskiego i Smiertelnego prawa co wielu uwaza za jego najwyzsza
powinnosé, zas jego kaptani czesto stuzg jako sedziowie, a czasem kaci i ftowcy przestepcow. lureus patronuje takze rozlegtemu,
cichemu i niezmiennemu podziemnemu swiatowi, ktéry utrzymuje na swych poteznych barkach. Lecz niewielu zna drugie
oblicze boga, ktory jest takze patronem i straznikiem wiedzy, sekretoéw oraz magii. luresu gromadzi wszelka wiedze na temat
Swiata, zwtaszcza te sekretng gdyz jego zadaniem jest jej chroni¢ przed niepowotanymi rekoma. Jako pan magii bog patronuje
rzucaniu zakle¢ i wspiera magdw w ich dziele, zatem czesto modlg sie do niego wtasnie adepci magii oraz inni naukowcy i
mysliciele. Jego $wiatynie zwykle przyjmujg postac¢ wielkich bibliotek gdzie zdobywanie wiedzy réwnoznaczne jest z modlitwa.

lureus obecny jest w kazdym kamieniu i spisanym stowie, jego szept stanowi kazdy sekret, zas kazdy wyrok jest bacznie
obserwowany przez Pana Sekretow.

Bog ten jest panem spokoju, jest niezmienny i trwaty. Dazy do zachowywania réwnowagi wszedzie tam gdzie dociera
jego moc. Tyczy sie to nie tylko przyrody, ale takze ludzkiego ciata, a zwtaszcza umystu, ktéremu Podziemny Ojciec poswieca
szczegdlnie duzo uwagi, uznajac ze rozumny umyst jest Zrodtem wszelkiego chaosu. Stojac na strazy rownowagi lureus jest tez
straznikiem sprawiedliwos$ci, nowym sedzig tego Swiata.

Woreszcie, o czym wiedzg tylko jego kaptani, lureus jest panem wiedzy, czesto tej skrytej i zakazanej. Nie gromadzi jej
jednak dla siebie, lecz zabezpiecza jg przed zgubnym wptywem chciwosci. Z tego powodu $wigtynie boga czesto zaktadane sg w
miejscach plugawej magicznej mocy, ktorg kaptani nastepnie oczyszczaja przez lata swej postugi. Czesto bywa tez tak, ze kaptani
i paladyni boga wyruszajg by zabezpieczy¢ szczegdlnie niebezpieczne ksiegi czy przedmioty wiedzy tajemnej.

Nic nie ujdzie wzrokowi Podziemnego Ojca, a wszyscy ktorzy zagrazajg rownowadze bedg poddani jego osagdowi.

Jak przedstawiane jest Bostwo

lureus przedstawiany jest jako potezny mezczyzna o smukte i muskularnej budowie. Posiada trzy pary poteznych rak,
ktérymi podtrzymuje sklepienie podziemnego swiata, Nallarii. Wielu kaptanéw uwaza, ze wizerunek ten z czasem bedzie sie
zmieniat, a w dtoniach pojawia sie atrybuty boga. Jednak to wymaga znacznie lepszego zrozumienia boga. Oblicze boga
przedstawia sie jako spokojne, czasem nawet usmiechniete. Przyjeto sie tez wstawia¢ w jego oczy $wiecace klejnoty na znak
wzroku boga, ktdry przebija wszelkie ciemnosci podziemnego Swiata.

Domena

lureus jest aspektem statosci, bogiem tego wszystkiego co sie nie zmienia, lub ktérego zmiana jest niedostrzegalnie
powolna. Bdg ten jest kronikarzem i medrcem panteonu, jest najspokojniejszym i najcichszym z béstw, to jemu powierza sie
sekrety i to on dyktuje boskie wyroki i czuwa nad prawem smiertelnych. Jego wielkg odpowiedzialnoscig jest tez spuscizna Avgrun,
Wajana i Klyfty, to jest podziemny swiat. Stad bierz sie jeden z jego tytutdow, Podziemny Ojciec.



Jak Béstwo opiekuje sie swymi wiernymi po ich smierci

Sale Sprawiedliwych sg przestronne i przepetnione niebiafiskim swiattem. Panuje w nich kojaca cisza. Dusze tych, ktérzy
przeszli przez zycie w sposéb czysty od wystepku i prawy, moga przechadzac sie tam w spokoju, ci za$, ktérzy poswiecili zycie
poszukiwaniu madrosci, tam mogg znalez¢ odpowiedzi na dreczace ich pytania.

Stuzba — czego wymaga Twe Béstwo

Najwazniejszg bodaj rolg spoteczng stug lureusa jest stanie na strazy boskich praw, chocby nawet ludzkie prawa staty z
nimi w sprzecznosci. Kaptan czy paladyn Pana Sprawiedliwych nie splami sie klamstwem ani ignorancja, zawsze dazy¢ bedzie do
poznania rzeczywistosci, nie bedzie sie tez uchylat od osgdu i gtoszenia sprawiedliwosci, chocby miato to jemu samem przyniesé¢
gniew $miertelnikow.

Przykazania lureusa
Jako ja roztaczam opieke nad podziemnym Swiatem, tak ty roztaczaj jg nad swymi najblizszymi
Twe sfowo Swiadczy o tobie, jesli juz je wypowiesz nie waz sie go ztamac
Kazda prawda piekniejsza jest od ktamstwa
Wiedza to potega, wykorzystuj jq dla wtasnego oswiecenia i dobra innych
Wiedza jest tez niebezpieczna, zwazaj na pytania ktére zadajesz
Dary
Dary (sq przyznawane uznaniowo przez OG) dla stug bozych idealnie wypetniajacych wole boska i odznaczajacych sie
czym$ wybitnym w niej.
%  Wozrok Prawdy — raz dziennie kaptan moze skierowac swoje spojrzenie na dowolng osobe i wykryé, czy méwi ona prawde,

czy ktamie. Nie oznacza to, ze bedzie wiedziat, jaka jest prawda, lecz tylko czy zostat oktamany.

+»  Kojgca Obecnos¢ — kaptan jest w stanie uspokoi¢ kazdg rozumng istote za pomocg mantry i koncentracji

«» Straznik Sekretow — lureus odkrywa przed kaptanem czes¢ sekretdw tego Swiata, udziela mu wiedzy na temat przedmiotow
i praktyk magicznych, z ktorymi kaptan ma stycznos¢, jednak stuga boga musi bardzo uwaza¢ komu udzieli tak uzyskanej
wiedzy

«» Oko za oko — czasem jedyng sprawiedliwg karg jest uczynienie winowajcy niczym on uczynit ofierze, kiedy pomazancowi
zadana jest rana krytyczna lureus wypetnia jego ciato sitg, by mogt odptaci¢ swym oprawcom. Po otrzymaniu rany krytycznej
stuga bozy moze powstac i walczy¢ przez 10sek po czym padnie, rana krytyczna nie zostanie usunieta, ni zaleczona.

+» Sekrety Przesztosci — wiele prawd ukrytych jest za catunem czasu, ich jedynym Swiadkiem martwe przedmioty obecne w
czasie zapomnianych wydarzen, lecz owe sekrety nalezg do lureusa. Raz dziennie stuga bozy moze skoncentrowac sie na
martwym przedmiocie by poznac trzy fragmenty jego przesztosci, wyszeptane przez postarica pana sprawiedliwosci.

< Cho¢ krocze ciemng doling — studzy lureusa nie raz zapuszczajg sie tam gdzie nie siega prawo, by zaprowadzi¢
sprawiedliwos$é, lecz w poszukiwaniu prawdy sami narazeni sg na niegodziwg $mier¢. By uchroni¢ swego pomazanca od
podobnego losu lureus zsyta swego Postarica by ten czuwat nad kaptanem. Kiedy usta stugi bozego skosztuja trucizny, lub
jego plecy zostang razone zdradzieckim sztyletem ziemia zatrzesie sie od wsciektego ryku Podziemnego Ojca, za$ kaptan
powstanie w petni sit.

Cuda

Przyktadowe cuda lureusa:
< Mediacja — lureus zsyta swdj spokdj na zwasnionych, uspokajajgc wszystkich zebranych i otwierajac droge
negocjacjom. Przez 30 sek zadna postac nie moze zaatakowac zadnej innej postaci.

++» Cisza Nallari — Postaniec lureusa zstepuje by odebra¢ wiedzgcym ich wiadze na sztuka tajemng, tym samym blokujac
uzywanie wszelkiej magii przez 15 sek.

+» Pieczec¢ Tajemnic — kaptan wzywa Postarica Podziemnego Ojca, ktory odbiera jego wrogowi potege uzyskang poprzez
sztuke magiczng. Wszelkie magiczne przedmioty posiadane przez wskazang, pojedynczg postac tracg moc.



PLANI
W stuzbie Bostwu i Stworzeniu.
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Nim zagtebisz sie w ponizsze instrukcje, przeczytaj fragmenty Liber Coelestis, by swojg misje wykonywaé ze
zrozumieniem najwiekszych prawd wszechswiata.

Jak czci¢ Béstwo czyli czym jest Modlitwa

Oto podstawowe narzedzie naszej stuzby. Jej brzmienie jest dowolne, cho¢ powinna zawieraé¢ w sobie intencje, jaka
kaptan kieruje do boga - moze to by¢ prosba o cos, ale takze podziekowanie lub skrucha. Modlitwa moze mie¢ rézne formy,
mozesz wiec wybrac takie, ktore najbardziej odpowiadajg twoim talentom. Pamietac trzeba jednak, ze zazwyczaj mocniej w
eterze wszechswiata rezonuje wspdlna mysl wielu istot — zatem prawdopodobnie wiekszg moc bedzie miata modlitwa, do ktérej
zaprosisz wiekszg liczbe wyznawcow.

e Medytacja — ta forma jako jedyna niekoniecznie wymaga oséb innych niz ty sam. Medytowa¢ mozesz,
postugujac sie mantrg - krotka trescig, powtarzang w kotko, zawierajgcg meritum twojej intencji lub twoich
mysli o bostwie. Mozesz tez medytowac bez stéw — pozostajgc nieruchomo dtuzszy czas, kierujgc swoje mysli
wytgcznie ku rozmyslaniom o bdstwie. To najprostsza forma modlitwy, ale o ile umyst twdj nie ma
nadzwyczajnej sity, to nie bedzie ona bardzo skuteczna.

e  Modly — to modlitwa wspdlna z innymi wyznawcami. To ty, jako narzedzie béstwa, musisz jg prowadzic,
ubierajac w stowa intencje oraz przedstawiajac, w jaki sposob stuzy¢ ona bedzie bostwu i stworzeniu. Modty
nie musza by¢ tylko stowami — moze to by¢ rytualny taniec, walka lub inna czynnos¢ (czesto takie modty
bywajg czescig obrzedow).

e  Ofiara — niezwykle wazna forma modlitwy, zaktadajgca poswiecenie czegos istotnego w imie intencji, ktéra
jest trescig tej modlitwy. Ofiarg moze by¢ przedmiot lub czyn lub wyrzeczenie, a sktadajac ofiare musisz umieé
uzasadnic, dlaczego jest ona powigzana zdomeng twego Bdstwa. Ofiary miewajg wielkg moc, proporcjonalng
do ich wartosci, bywaja tez czescig obrzeddw.

e Obrzedy — tak nazywamy uroczyste modlitwy, najczesciej uswiecone tradycja zaktadajaca Swietowanie ku
czci Bostwa. Mozesz poprowadzi¢ obrzedy zgodnie z tradycjg (wiele obrzeddw znajdziesz w opisach nacji) lub
opracowad samodzielnie takie swieto. Mozesz wtgczy¢ w obrzedy rézne modty oraz ofiare i nauczanie.

e  Nauczanie — jestes powiernikiem madrosci wszechswiata, wazne, abys dzielit sie z innymi tg3 madroscia.
Nauczanie to opowiadanie innym o twoim Bdstwie, wyjasnianie, dlaczego jego domena jest niezbedna swiatu
i jak powigzana jest z zyciem $miertelnikdw.

Modlitwa jest najbardziej podstawowym i pierwotnym narzedziem w rekach stugi bozego, podstawa do budowania swego
Oddania. Uwazaj jednak, by nie uznaé¢ modlitwy za forme transakcji handlowej — twoja stuzba Béstwu to misja dla Swiata, nie zas
biznes, na ktérym zyskujesz.

Oddanie

Oddanie to jeden z najwazniejszych aspektdw bycia boskim stugg. Oddanie okresla, jak dobrze nasze czyny przystuzyty
sie $wiatu w domenie naszego Béstwa - oraz samemu Bdstwu. Dzieki Oddaniu uzyskujemy od bogéw moc, by ksztattowaé swiat
i narzedzia - nasze zdolnosci i dary. Oddanie okresla nasz autorytet przed swiatem i odzwierciedla naszg wiez z Bostwem.

Jest to bezposrednia miara zaufania, jakim Bdstwo darzy swego podopiecznego, okresla wprost, ile ze swej mocy jest
ono gotowe mu odda¢ w dyspozycje. Oddanie umownie oznaczamy na skali od -5 do +5, gdzie skrajne wartosci to bycie
wybrancem lub potepiencem w oczach danego Bostwa, co oczywiscie ma swoje konsekwencje.

Twoje oddanie wzrasta wraz z kazdym znaczacym czynem, jesli:

e czyn byt zgodny z domeng Bdstwa
e przysporzyt chwaty Bostwu — zgodnie z jego domeng
e ku pozytkowi stworzenia —a wiec nie ku pozytkowi Pustki

Jednak kazdy czyn przeciw patronowi niszczy jego zaufanie do nas i zmusza by od nowa je zdobywa¢. Do tego zawsze
nalezy pamietac, ze brak dobrego uczynku bywa sam ztym uczynkiem. Samo trwanie bez dziatania na korzys¢ bogdw i ludzi ich
wyznajacych oddala Cie od twojego kaptanskiego powotania — nie po to podjeliSmy te stuzbe, by by¢ bezczynnymi!

Z tego powodu, by podtrzymac naszg wartos¢ Oddania, musimy stale dziata¢ na rzecz bogdw i stworzenia, sktada¢ mite
Bostwom ofiary, w przeciwnym razie bedziemy traci¢ jeden poziom Oddania na dwanascie godzin (cho¢ nigdy w ten sposdb nie
spadniesz ponizej zera).

Poziom Oddania warunkuje mozliwosci stugi bozego. Im wyiszy, tym potezniejszg mocg bedzie wtada¢ dany bozy
pomazaniec i tym wiekszych fask bedzie mogt domagac sie od swego patrona.



Narzedzia stugi bozego
Kazdy stuga bozy otrzymuje od swego patrona narzedzia, ktorymi moze wptywac na rzeczywistos¢, w ten sposob

uzyskujac konkretne efekty magiczne.

PALADYNI:

e  Stowa Mocy - to szybkie, krotkie i skuteczne zaklecia. Sg to zwykle pojedyncze stowa mocy, cho¢ zdarzajg sie
znacznie bardziej ztozone modty i rytuaty prowadzone przez stugi boze.

e Dary - to potezne, state efekty czy zaklecia jakimi patron obdarowuje swego stuge. By zastuzy¢ na chocby
jeden taki dar trzeba wykazac sie niezwykta lojalnoscia w oczach Bdstwa, oddaniem i czynami ku jego chwale
(sama modlitwa to zbyt mato).

e  Cuda~— to emanacje boskiej mocy, przyzywane w najwyzszej potrzebie. Sg bowiem zawsze wielkie i potezne,
jednak cena jaka przychodzi za nie zaptacic, zwykle takze jest wielka. Czesto bywa tak, ze bog zabiera zycie
swego stugi jako zaptate za moc, jakiej mu uzyczyt. Rdwnie czesto bywa tak, ze éw stuga zwyczajnie nie byt w
stanie przezy¢ mocy, jaka przeptyneta przez jego ciato.

KAPLANI:
Dary — kaptani takze korzysta¢ moga z Daréw Bdstwa, na podobnych, jak paladyni zasadach.
Btogostawienstwa - kazdy kaptan, o ile tylko posiada taske boska, moze btagaé Béstwo o jego wstawiennictwo w formie
btogostawienstwa naktadanego na sojusznikdéw lub klgtwy naktadanej na wroga. By sprowadzi¢ takg moc, kaptan musi
przygotowac odpowiedni obrzed, uwzgledniajgc ztozenie ofiary oraz zgromadzenie wyznawcow, ktérzy wezmg w nim
udziat. Im wiecej wiernych zgromadzi kaptan tym lepiej, jednak minimum to dwdch wiernych.
Btogostawienstwo to dowolny, pozytywny efekt, zgodny z domeng Bdstwa, natozony na jednego lub wielu
ludzi. Efekt bedzie zalezat od Oddania kaptana, jakosci ofiary i liczby wiernych.
% Klatwa - analogicznie to negatywny efekt, bedgcy wyrazem gniewu Béstwa wobec obiektu klgtwy.
Kaptan prosi Bostwo, by odebrato swojg taske wskazanym osobom, a co za tym idzie - by przytrafito sie im co$
niezgodnego z domeng danego Bdstwa. Obrzadek taki jest znacznie trudniejszy niz btogostawienstwo. Wciaz
wymaga zgromadzenia wiernych, jednak kaptan musi przygotowac kilka ofiar. Jedna z nich bedzie zwykfa
ofiarg, mita Bdstwu, lecz druga bedzie ofiarg przeciwna do jego domeny. Te podtg ofiare nalezy zwigzac z
osoba, ktdéra kaptan przeklina, a wiec bedzie to wymagaé przedmiotu takiej osoby, czy najlepiej jej krwi. W
modlitwie kaptan musi uzasadni¢, dlaczego obiekt klgtwy na nig zastuzyt i jakie jego czyny byty wystepkiem
wobec Bostwa i Stworzenia. Kaptan bedzie tez potrzebowat znacznie wyzszego Oddania, by przekona¢ Béstwo
do zrobienia czegos wbrew swojej naturze.
Skuteczne postugiwanie sie btogostawienstwem i klatwg zalezy od Oddania i jakosci Ofiary, najskuteczniejsze zas moga
by¢ uzyte przez zgromadzenia (kongregacje) kaptfanskie.
Cuda - to najpotezniejsze z mocy, jakimi mogg postugiwac sie kaptani. To bezposrednia interwencja samego Bostwa lub
jego Postancow, wzywanych przez kaptana. Wszystkie cuda sg wielkie i potezne, jednak sprowadzenie takiej potegi pocigga
za sobg koszta. Wzywajac cud na polu bitwy kaptan sktada najwiekszg ofiare, gdyz Bostwo zabierze go ze sobg jako zaptate,
lub tez umyst kaptana zwyczajnie nie wytrzyma naporu mocy. Cuda musza by¢ zgodne z domeng Bdstwa, a kaptan
wzywajacy je musi mie¢ Oddanie co najmniej na poziomie cztery. Cuda dziatajg natychmiast, o ile Bostwo wystucha prosby
kaptana. W takim przypadku kaptan umiera i odchodzi wraz z przywotanym Postaricem (cho¢ istnieja sposoby, by tego
unikng¢, dostepne dla najpotezniejszych wtajemniczonych).
Relikwie - to przedmioty, w ktére zostata zakleta moc cudu bozego. Mozna jej uzy¢ w dowolnym momencie, nawet na
polu bitwy, bez narazania zdrowia kaptana. Jednak relikwie nie sg tatwe do stworzenia, a ich moc jest tak wielka, ze kaptani
zwykle sg w stanie nosi¢ tylko jeden taki przedmiot.

Wykonanie relikwii wymaga wielkiego rytuatu skierowanego do Bdstwa oraz przywotania jego
postarica. W obrzadku musi bra¢ udziat co najmniej siedmiu wyznawcéw, a Oddanie kaptana musi by¢ na
poziomie cztery lub wyzszym. Rytuat musi obejmowac takze ztozenie odpowiedniej ofiary. Kaptan musi
przygotowac sam przedmiot, ktéry ma stac sie relikwia, a ktéry musi by¢ odpowiednio godny mocy, jaka ma
mu by¢ przekazana. Nastepnie kaptan rozpoczyna modty i wzywa Postarica. Gdy owa istota przybedzie, kaptan
kieruje swojg prosbe o zestanie mocy cudu i powierzenia mu jej, prosza Postarica o wstawiennictwo. Jesli
Bdstwo sie zgodzi, przedmiot zostanie natchniety mocg Postanica. Jesli kaptan nie jest mity w oczach boga,
tedy spotka go wielkie cierpienie, lecz zachowa zycie.

Jesli rytuat sie powiedzie, kaptan bedzie w stanie przyzwa¢ moc cudu zawartg w relikwii w
dowolnym momencie, jednak kazda relikwia przechowuje tylko jeden cud, a jej moc rozwieje sie po uzyciu.
Mozesz tedy sprébowac stworzy¢ kolejng relikwie, jednak pamietaj - zaden dar nie moze by¢ naduzywany.

Co wiecej, jezeli po stworzeniu relikwii Oddanie kaptana spadnie, to nie bedzie on w stanie uzy¢
relikwii dopdki nie odzyska faski Bostwa i poziomu Oddania. Co za tym idzie, w przypadkach ekstremalnego
bluznierstwa moc przedmiotu moze obrdcié sie przeciw kaptanowi i razi¢ go, niszczac zaréwno relikwig, jak i
potencjalnie réwniez ciato bluzniercy.



