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Imiona: Erelindo (Laro)

Znana $miertelnikom historia Twego Bdstwa:

Wajan nazywany jest Ojcem Krasnoludéw, wielu uwaza, ze to on stworzyt ich rase. Same krasnoludy wierzg, ze Wajan
obdarzyt ich Runami i ustanowit ich porzadek spoteczny . Wraz z innymi bdstwami starego panteonu Pdtnocy zostat wygnany z tego
Swiata przez zwycieskich Opiekunoéw, lecz w przeciwieristwie do Tavar i Modwita bdg kowali nie znalazt drogi powrotnej do naszego
Swiata i zmuszony byt go opusci¢ podczas godziny préby swoich dzieci. Jego znikniecie byto dla nich traumg réwng z utratg Modwita
przez Wergundoéw i Tavar przez Styrie, lecz w przeciwienstwie do tych bogéw Wajan nie zdotat zstagpi¢ na ziemie w Czasie Ciemnosci,
nie byto Sanktuariéw, plotek o boskich pomazarncach i nadziei na powrdét boga. Nie zostato nic, zas wsrdd niczego pod posta¢ Wajana
zaczety wcielac sie podstepne i podte byty.

Jednak wiara krasnoludéw nie ustata i te z wielkim trudem zdotaly sprowadzi¢ swego patrona z powrotem.
Nie da sie oddac radosci jakg przezyt ich lud podczas jego powrotu oraz goryczy, jaka byt widok ich Ojca kleczacego przed obliczami
Siédemki na Niebosktonie. Jednak jedyne, co sie liczyto, to powrdt Wajana, zaréwno dla krasnoluddw, jak dla samego boga. Boskim
zwierzchnikiem Wajana stat sie Ardate, ktéry przekazat mu opieke nad kamieniem, stalg, oraz rzemiostem rak. W ten sposéb kult
Wajana zaczat tez rozprzestrzeniaé sie powoli po za Kesham, do tej pory bdg — patron krasnoludéw zaczat by¢ wyznawany przez
kowali, gornikdw i rzemiesinikéw innych ras, zwtaszcza przez elfy Laro, ktére wiele tgczy z krasnoludami.

Mimo to wciaz jego najwazniejszg rolg jest patronat nad jego dzie¢mi w Kesham oraz dbanie o magie Run.

Wajan powrdcit do Swiata, ktdry jest mu na réwni znajomy i obcy. Otaczajg go jego dzieci, Swiadectwa ich oddania i mitosci,
kamienne aule ktdre tak dobrze zna, lecz brakuje wielu innych niebian, ktérych pamieta, nawet jego wtasna matzonka, Avgrun zd aje
sie by¢ znacznie bardziej odlegta i niezrozumiata. Swiat magii nieodwracalnie zmienit swéj ksztatt. Wajan z radosciag powrdcit do
swoich ukochanych krasnoludéw i raz jeszcze wzigt w rece kowalski miot, przy uzyciu ktérego eony temu wykut serca Ludu Goér. Ale
jednoczesnie to, co przeszedt, odcisneto na nim nieodwracalne pietno, dajgce sie dostrzec w jego domenie. Nieopisany bdl, strach i
szalenstwo, towarzyszace wypchnieciu poza $wiat, uczynity z jowialnego kowala — przygarbionego starca z opaskg na jednym oku, o
twarzy poznaczonej bliznami.

Jak przedstawiane jest Bostwo

Bog kowal przedstawiany jest w dwdjnaséb. Jego dawne przedstawienia ukazujg go jako brodatego olbrzyma o poteznych
ramionach, w kowalskim fartuchu i dzierzagcego pokryty runami mtot kowalki w prawej rece i tablice z futharkiem w lewej rece. Nowe
oblicze boga zaczerpniete jest z formy w jakiej objawit sie swym dzieciom po powrocie, ten Wajan jest starcem w prostej, szarej szacie
pokrytej jarzacymi sie mdtym ogniem runami, jego siwa broda niemal siega ziemi, zas zgarbione plecy ratuje przepiekna, runiczna
wtdcznia, ktora stary bog sie podpiera.

Nieodzownym elementem obydwu tych przedstawien, jak réwniez samego kultu Wajana s3 runy, forma magicznego pisma,
ktére za pomocy symetrii porzadkuje chaos swiata i magii i pozwala dzieciom Wajana korzysta¢ z mocy w sposob jakiego zazdroszczg
inne rasy. Starozytna legenda mdwi, ze runy zostaty podarowane krasnoludom przez boga — kowala u zarania dziejéw by pomédc im
sie obroni¢ przed podtymi duchami, ktére zwrécity krasnoludzkie klany przeciw sobie, a ktdre zostaty nastane przez zazdrosna Klyfte.
Pierwsza tablica z runami zostata wytowiona z wrzgcej lawy Jeziora Ognia, Deineloch, ktére do dzisiaj jest centrum kultu i czci boga-
kowala.

Domena

Wajan jest panem krasnoludow, kowali, inzynieréw, metalurgéw, oraz architektem run. Jego obecnos¢ w sSwiecie
Smiertelnikow jest liczna, cho¢ specyficzna, zwigzana z rozwojem cywilizacji i postepem nauki oraz z dgzeniem do nadania sensu i
porzadku chaosowi co reprezentujg runy oparte na boskiej symetrii. W przesztosci Wajan, patron podziemnej rasy, lecz nie bég
podziemi, czesto wdawat sie w konflikty z Klyfta, boginiag podziemi, intuicji i ciszy. Czas pokaze, czy Wajan i Vellossura raz jeszcze
odegrajg dawne role, czy moze napiszg witasng historie.

W przesztosci Wajan byt bardzo hermetycznym bdstwem, zajmowat sie w zasadzie wytgcznie sprawami swoich
krasnoludéw, niepomny zbyt wiele na inne rasy, ktdre nie widziaty tedy powodu by o niego walczyé. Czas pokaze, czy ten stan rzeczy
powrdci, czy moze bog kowal zechce zainteresowac sie pozostatymi rasami $miertelnikéw i pomnazaé swoich wyznawcdw na catym
Swiecie, nie zas tylko w ciemnosci i ciszy Avgrunhaimu.

Jak Bostwo opiekuje sie swymi wiernymi po ich $mierci

Niebianska Kuznia to obiekt marzen kazdego krasnoluda. Miejsce, gdzie midd madrosci nieustannie leje sie z trzech rogow,
a klangor mtotéw przeplata sie z gtebokim $piewem dzieci Wajana. Tak opowiadajg sobie o niej krasnoludy, cho¢ nie wiadomo, czy
w istocie nie jest to echo opowiesci o bogactwie kolebki rasy — Mortheimu.

Stuzba — czego wymaga Twe Béstwo

Wajan to twdrca, rzemieslnik i obronca. Jego studzy nie mogg poprzestawac na filozoficznych rozmyslaniach, prawdziwa
madrosé jest bowiem w czynie tworzenia. Nie bez powodu kaptana czy paladyna Wajana nazywa sie Kowalem Run —i jest on kowalem
takze w sensie dostownym. Gdyby chcie¢ zamknaé zalecenia Wajana dla swych stug w minimum stéw, bytoby to TWORZ i WALCZ.



Przykazania Wajana - Runsmidhdur

Deyr fé, deyja fraendr,
deyr sjalfr du sama,
en ordstirr deyr aldregi,
hveim er sér gédan getr.
og skjgnnhet smidd vapnene at slaget ikke vil skuffe ham
wielding mann.
Du oss, evig Smede, laaert om stal
Du ga oss gave tidlgs, kraften av jern
og visdom som finnes i runer.
Takker for din laering!
Gi styrke hender, la ham ikke hvile, stein tross alt, ringer for a bli
i form!
Lysstyrke la tanker og skarpsindighet til a forsta runer, det vil
finne huset sitt pa bladet
Og hvis jeg matte skuffe sine brgdre, og splinter av tre gks a
bevilge

la meg forlate kraft din, Wajan, fordi du ikke har behag i dem

som forrade sin klan.
Ikke la det svakhet var dekket med rust mine tanker,
Selv en gdelagt blad kan sla ut i en ny
Utlgper ikke fgr mot slutten av tiden brannene Nidavellir
Og som ikke utlgper makten og =ren din, Smede.

Zdycha bydto i umieranjq krewni
| ja sam umre takze
Jedno jednak nie umrze nigdy
A to jest stawa zdobyta wielkimi czynami
i piekno wykutej klingi, ktdra w bitwie nie zawiedzie
dzierzgcego go meza.
Tys nas, przedwieczny Kowalu, nauczyt o stali
dates nam dar nieprzemijajqgcy, potege zelaza
i mgdros¢, w runach zawartq.
Dzieki ci za twq nauke!
Site daj rekom, niech nie spocznq, skata wszak wofa, by
stac sie ksztaftem!
Jasnos¢ daj myslom i bystros¢, by runy zrozumiec, nim
znajdg dom swdj na klindze
A gdybym braci swych zawies¢ miat, a topdr do szczap
drewna przeznaczy¢
niech mnie opusci moc twoja, Wajanie, bo ty nie masz
upodobania w takich, co klan swdj zdradzajq.
Nie daj, by stabos¢ pokryta rdzqg moje mysli,
Klinge nawet ztamangq przeku¢ mozna w nowq
Nie wygasnq az do korica czasu ognie Nidavellir
| tak nie wygasnie potega i chwata twoja, Kowalu.

Od starozytnej piesni ku chwale Ojca Kowali godzi sie zaczac to dzieto. Jednak by czyni¢ dzieto Wajana, zna¢ trzeba i te:

Wiem, ze wisiatem na wiatrem owianym drzewie
Przez nieskoriczonos¢, gdzie dnia ani nocy
Przez chwile wieczng bez storica i ksiezyca

Tylko tzy skamieniate daty przetrwac
Na tym drzewie, o ktorym nikt nie wie,
Z jakich wyrasta korzeni.

Temu tylko wiadomo, kto wedrowat wiele,
Jakiego drugi cztowiek ma ducha -
Ten zna wartosé, co utracit
Ten czuje ulge, kto cierpiat
Ten widzi, komu zabrali oko
Ten teskni, kogo wygnano

Gdzie zto znajdziesz, mien to ztym
I nie zostaw wrogdéw w pokoju.
Wspomaga ztoczyrice, kto obojetnie patrzy
Winien jest tak samo, kto odwraca wzrok
Pomnij, Ze i ciebie dosiegnie jad wezowy
Cho¢ sqdzites, ze buty masz mocne.

Na posmiewisko nie wystawiaj nigdy
Gosci i wedrowcow.
Czesto nie wiedzq domownicy
Kim jest ten, co przychodzi.

Btogostawieni goscine dajgcy! Gos¢ wszedt, powrdcit do dom.

Gdzie on ma zasigsc?




Wielu z ludu Wajana gniewnych byto, gdy Ojciec nasz
powrdcit innym, niz go znalismy. Wiele trzeba madrosci,
by poznad i zrozumie¢, jaka stoi za tym tajemnica, jaka
ofiara i jaka Piesn. Czy kiedykolwiek dosiegniemy tego celu
— oto wielkie zadanie kaptanow Kowala.

Teraz jednak rozumieé¢ musimy to — choé¢ powrdcit, nic nie
bedzie juz takie samo, jak byto. Takoz i same Runy.

Zwroty przydatne w modlitwach:

prosze - vaer sa snill
ofiarowac, dawac - geva
ty—du

ja—mine

moc, sita — megin

pomoc, opieka, patronat - asja
wola —vilia
umrzec — deyr
madros¢ — spoeki
sprawnos¢ (w rzemiosle czy walce) - skilvkr
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Dary (sq przyznawane uznaniowo przez OG) dla

stug bozych idealnie wypetniajgcych wole boska i

odznaczajgcych sie czyms$ wybitnym w nie;j.

< Pamie¢ Stali — raz dziennie pomazaniec moze
dowiedzie¢ sie czegos o historii  metalowego
przedmiotu, ktdry trzyma w swoich rekach

+» Ciato Kuzni — pomazaniec staje sie niewrazliwy na
dziatanie Zywiotu Ognia, jego skéra i cztonki nie ptona,
lecz wcigz moze odczuwac ciepto

<  Wieczne Dzieto — Kowal Run wyjatkowo przypodobat
sie Wajanowi, ktory obdarzyt go jednym z sekretow
prawdziwego tworzenia, co pozwala mu zawrzec
znacznie wiecej mocy w swoich inskrypcjach, ktére
moga by¢ uzyte trzy raz, nie zas jedne, nim ulegna
zatarciu
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Przyktadowe cuda Wajana:

< Wielka Runa - kaptan zostaje przepetniony
inspiracjg i moca kreacji Wajana, jego kunszt ptynie
przez dtonie Kowala Run, ktéry pewnymi
uderzeniami mfota nanosi na jeden przedmiot
pojedynczg bindrune. Tak wykuty symbol magiczny
zostaje na wiecznos¢ zapisany w przedmiocie i na
zawsze zmienia jego dziatanie tworzac prawdziwy
runiczny artefakt. Jedynie garstka kowali run moze
pochwali¢ sie stworzeniem podobnego dzieta.

RUNY

Runy to wyjgtkowa praktyka Kowali Run -
kaptanéw Wajana, jest to rodzaj magicznego pisma, ktore
przez sam swoj ksztatt pozwala manipulowac¢ magia, jednak
istniejg Sciste zasady jakich nalezy przestrzega¢ dla
wiasciwego zapisywania run. Przede wszystkim nalezy
wiedzie¢, ze rune zapisa¢ mozna jedynie w metalu lub ogniu,
zapisana w jakikolwiek inny sposdb bedzie zwyktym pismem
bez swojego magicznego znacznie i mocy.

Kolejnym elementem jest Oddanie i jego wptyw na
formy runiczne dostepne dla Kowala. Oddanie dyktuje ile
zakle¢ na dobe Kowal moze aktywowaé, oraz jak
skomplikowane moga by¢ to zaklecia. Jesli kaptan wyczerpie
swoj limit aktywacji zakle¢ na dobe moze probowac
przebtagaé boga by ten uzyczyt mu wiecej mocy, lecz nalezy
zwazad na takie praktyki.

Kazda zapisang inskrypcje runiczng mozna
aktywowac jedynie raz po czym nalezy jg ponownie wyryc,
lub nanies¢. Inskrypcja moze jednak trwaé¢ w stanie
nieaktywny niemal nieokreslong ilo$¢ czasu dyktowang
jedynie wytrzymatoscia materiatu w jakim zostata zawarta.
Po aktywacji przedmiot, w ktéorym byta umieszczona
inskrypcja nie ulega zniszczeniu, jedynie same runy przestajg
dziatac.
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Oddanie 1 -2, aktywacja 5 zakle¢ na dobe
Oddanie 3 — 4, aktywacja 10 zakle¢ na dobe
» Oddanie 5+, aktywacja 15 zakle¢ na dobe.
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Pojedyncza Runa — Oddanie 1+

Najprostsza mozliwa forma magii runicznej, staba, lecz
funkcjonalna. Pojedyncza runa przycigga do siebie moc
zgodnie znaczeniem, jednak dziata dos¢ krotko i nie zbierze
jej wiele

Galdr - Oddanie 1+

Specyficzna forma pisania pojedynczej runy, lub bindruny.
Znak wpisany jest w koto tak, ze kazdy jego koniec przylega
do okregu. Pozwala to na bardzo precyzyjne rzucanie czaréw
ograniczajac ich pole dziatania, lecz oznacza to koncentracje
duzej mocy w jednym miejscu.

Zaklecie Runiczne — Oddanie 2+

Dowolnailo$¢ run wyryta jedna po drugiej, ktére po aktywacji
bedg dziata¢ zgodnie z zapisana kolejnoscig. Jest to
najczesciej spotykana forma magii runicznej, ktéra ma wiele
wariantéw i tradycji zmieniajacych sie z mistrz na mistrza.
Jedng z form rozpoczecie i zakonczenie zaklecia potréjnym
powtdrzeniem tej samej runy, ktora staje sie gtdwna rung
zaklecia. W ten sposdb uzyskuje sie czary o wielkiej sile, ktére
czesto wykorzystywane sg do wigzania umow i sktadania
przysiag.

Palindrom — Oddanie 3+

Specyficzna forma zaklecia runicznego, ktore zapisane jest w
ten sposéb by brzmiato identycznie czytane z obydwu
koncow. Jest to forma nasladujgca nieskoriczonosé, zatem
jest niezwykle trwata, cho¢ potrzebuje czasu by zebrac swojg
site.

Bindruna — Oddanie 3+

Jedna do pieciu (1-5) run natozonych na siebie tak, by
mozliwie wiele linii nakfadato sie na siebie. Im wiecej
natozonych linii tym potezniejsza bindruna, lecz tym wieksze
ryzyko. W bindrunach nie mozna stosowa¢ run o
przeciwstawnym znaczeniu i nalezy zwazaé by przypadkiem
nie napisa¢ nieplanowane runy. Wszystkie znaki dziatajg na
raz.

Zaklecie Bindruniczne — Oddanie 5+

Jedna z najpotezniejszych i najbardziej niebezpiecznych form
magii runicznej. Sktada sie z trzech (3) ni mniej, ni wiecej
Bindrun ztozonych z ni mniej ni wiecej jak trzech (3) run
kazda. Zadna bindruna nie moze sie powtdrzyé, wszystkie
inne prawa odnosnie run i zakle¢ runicznych dziataja
normalnie na zaklecia bindruniczne.



Znaczenie — jak nalezy rozumie¢ rung we wlasciwym kontekscie.

symbol | Klucz znaczenia Klucz prosty
Kazdy czyn wymaga sprawiedliwej odplaty. Za wlasciwe czyny sprawiedliwy moze zyska¢ materialne
Fehu Dobrobyt, zaplata, maiatek bogactwo, ale bogactwo zdobyte niesprawiedliwie jest wbrew prawu tej runy.
sprawiedliwoéc’, mathek Ja Uzywaj jej, chcac co$ uczyni¢ wigeej wartym w mistycznym sensie, ale uwazaj, by nie czyni¢ tego wbrew
sprawiedliwosci
W tej runie zawarta jest pokora wobec potegi sit Ei, wobec silnych zwierzat czy pogody, ktora moze cztowicka
Uruz POtha natury, Wzmocnié pozbawi¢ sit w mgnieniu oka. Jesli jej uzywasz, oddaj czes¢ sitom natury, ktore moglyby zetrze¢ ci¢ w mgnieniu
szacunek dla mocy oka. Znaj swoje miejsce — ni gorsze, ni lepsze, bo przeciez zdolny jeste$ pokona¢ zwierzeta i znie$¢ zta pogode.
Olbrzym, nieprzyjazna To runa cierni, przynosi cierpienie, bol, udreke. Uwazaj, gdy jej uzywasz, tatwo bowiem wywotaé zto z mroku.
. Wiele jest istot, ktore zyczg zle ludziom, ich energi¢ przywotujesz tym znakiem. Cho¢ pamietaj tez, ze cierpienie
Thurisaz moc, choroba, trud, przeszkoda . ) re Zyczd zie udzion ICTl¢ praywolujesz ty Jiem. ©0 pamieta) e clerp
o jest wpisane w los $miertelnikow, miejsce swoje ma w naszej $ciezce. Pamigtaj o $ciezce Wajana — nie czuje
znuzenie ulgi, kto nie cierpial.
. . . . Tym symbolem dajemy ujécie tworzeniu, stowom, myslom, dzietom, jak ujscie rzeki, na ktorej zrodlo patrzysz.
Zrodto, inspiracja, Runa ta sprzyja artystom, tym, co tworza, tym, co podejmuja wyzwania, ma w sobie element madro$ci, bowiem
Ansuz . poczatek i - . s .
motywacja uwzglednia to, skad pochodzi dzielo, to, co jest przyczyng dziatan. Uzyj jej, jesli cheesz, by cos powodowato
efekt, gdy widzisz przyczyng i jej skutek.
nak, ktorego uzyj by zapoczatkowac ruch, przerwac stagnacje, nawet kosztem zmgczenia. Podroz jest zrodtem
Znak, kto 7yj b kowa¢ ruch. ¢ j ki ia. Podroz jest zrodk
Podroz W(;dr(')wka madroéci, a wedrowcy niosa pyt wszech$wiatow... Zwaz, by$ nie korzystat z madro$ci wedrowki, jesli sam nie
Rald hO v ? , przesunqé przebytes drogi — jak kto$, kto korzysta z konskiego grzbietu przez lenistwo.
zmeczenie w drodze, kon Ta runa winna towarzyszy¢ tym, co wyruszaja, tym, przed ktorymi jest trud i zmeczenie, a takze wszystkiemu,
co musi wyruszy¢ z miejsca, gdzie bylo uprzednio.
Ogien, o$wiecenie, Nim jej uzyjesz, pomnij na wszystkie aspekty $wietego ptomienia. Ogien niszczy, cho¢ tez oczyszcza. Utwardza,
. . cho¢ takze spopiela. Parzy, ale i grzeje i leczy. Oswietla, cho¢ tez o$lepia.
wiedza ogien rytualny ., popicia. Tarzy ereel v R > epta . TR
Kenaz ogien To runa czystego zywiolu, zachowaj ogromng ostrozno$¢, jest bowiem pierwotny i trudno $miertelnikowi
(pogrzebowy) wywazy¢ jego naturg. Bardzo fatwo moze cig zniszczy¢... lub zgasnac.
oczyszczenie ogniem
Dar nie jest tylko czynem towarzyskim. Dar wymaga wzajemnosci, hojno$¢ wymaga rownowagi zatem. Ofiara
Gebo Prezent, podarunek, ofiara musi by¢ proporcjonalna, lepiej bowiem nie otrzymag, niz zlozy¢ w ofierze zbyt wiele. Uzyj tej runy, gdy co$
hojnos¢, ofiara (kaptaniska) ofiarujesz, po$wigcasz cos za co$, ale musisz by¢ pewien, Ze ta wymiana jest proporcjonalna i wlasciwa.
. Rados¢ wielka ma sitg. Dawni bogowie $miali sig, idac do boju. Wiedz i to, ze rado$¢ ma sitg przezwycigza¢
Wun J o Rado$¢, entuzjazm, radosé ciemno$¢, a najmroczniejsze duchy pierzchajg przed prawdziwym szezeciem. Ta rung blogostaw ludziom, jest
szcze$cie, chwila ona bowiem darem dla $miertelnikow w ich trudzie.
. Tej runie patronuje grad, co$, co zanika, by sta¢ si¢ czym$ innym, co$ musi zosta¢ zniszczone, by cos si¢
Hagalaz Przemiana, wzrost, stworzyé stworzyto. Pamigtaj, ze nic nie powstaje z niczego. Tej runy uzyj, by co$ przeksztalci¢, ale nigdy by cos z
g tworzenie 4 niczego powota¢, bo tego nikt nie moze. Ale pamigtaj, ze co przeksztalcasz, to utracisz, by zyska¢ co§ nowego.
Wezoraj musiato minaé, by nastalo dzisiaj.
. Uzyj tego znaku, gdy co$ sta¢ si¢ musi, by nakaza¢ cos$, by bylo uczynione. Potrzeba chwili daje maty wybor,
. Potrzeba, koniecznos¢, .y nagi czlowiek zamarznie na mrozie. Uwazaj, bo gdy nakazesz, nie bgdzie juz odwrotu.
Nauthiz jedyny wybor zmusié
Lod jest powtoka dla fal, tafla jest pigkna, ale kaprys$na, a patrzac na nig, nie rozpoznasz, czy pgknie. Uzyj tego
. ’ znaku dla utworzenia pigknych pozorow, dla zakrycia czego$, co moze by¢ zagrozeniem. Gdy chcesz ukry¢ co$
Isa Lod lod T o : )
pod powloka, gdy chcesz zwabi¢ nieuwaznego, aby tu przybyl. Pamigtaj, Ze ty tez natury lodu nie rozpoznasz, a
powloka moze by¢ trwalsza niz pozory.
L, . Co zasiales, to zbierzesz, ziemia urodzi owoce tego, co w niej spoczgto. Gdy cheesz, by cos zakietkowato, by
Jerra Plon, obfito$¢, zbiory, Ziemia wyniklo z czegos, by przyniosto plon, wybierz ten znak. To mnogos$¢, obfitos¢, plon wielokrotny, ale
efekty niemozliwy bez ziarna.
. huki. fu . Z drewna jest ogieft w ludzkich siedzibach, z drewna jest tuk, strzata, trzonek topora. Tej runy uzyj, gdy chcesz
. C1s — fuki, tucznic . hronié, co dobre i ciepte. Przed zi tak , jak i iem, zwaz, ze to, trzysz, musi by¢
Eihwaz 5 Yy p001sk (strzata) chronié, co dobre i ciepte. Przed zimnem tak samo, jak i przez wrogiem, zwaz, e to, o rung opatrzysz, musi by¢
drzewo dom warte twej ochrony.
Nie wszystko mozna przewidzie¢, ani nie wszystko trzeba. Ryzyko taka ma warto$¢, jaka jest niewiadoma, a
Przypadek, los, najwigcej wygrywa, kto si¢ w ciemno odwazy. Uzyj jej, gdy cheesz, by los ci sprzyjal, ale pamigtaj, ze uzywajac
Pertho Los
niespodziewane, godzisz si¢ zawigzac sobie oczy, godzisz si¢ na ryzyko.
. Nie bez przyczyny ci, co uciekaja przed zagrozeniem, czg¢sto uchodza na bagna, cho¢ niosg one ryzyko dla
Algiz Los, bagno, trucizna ochrona wedrowca. Uzyj tej runy, gdy obawiasz sig, gdy potrzebujesz ochrony, ale godzisz si¢ na to, ze na trudne przez
g Ochrona to Sciezki zejdziesz i na grzaski grunt.
Stonce jest $wiattem $wiata! Tej runy uzyj, gdy potrzeba rozgoni¢ ciemnosci, gdy trudnosci zaciemniaja
Sowi | 0 5 Stonce, ZWyCiQS two, ZWyCif;S Wo widn(ﬂqqg, przeciwko potgznym wrogom, w nocy i w mroku. Stonce daje silg, sprawia, Ze Zycie wzrasta, a
energii przybywa.
Pamigtaj jednak, ze $wiatlo oslepia.
Ta iWaZ Sprawiedliwoéc’, hOl’lOl‘, Chwata tym, ktorzy dotrzymali stowa, nawet kosztem wiasnej ofiary. Zbyt tatwo krasnoludy zapomniaty
/1 znaczenia tej runy... Sprawiedliwym zawsze jest trudniej, tatwa droge maja tylko ktamey. Uzyj tej runy, gdy
szlachetno$¢, cnota, honor . L o B . ;
chcesz dotrzymania przysiggi, gdy cheesz nagrodzi¢ wierno$¢ lub wspomoc w walce tych, ktorzy gotowi sa
stuszna walka umrze¢ w imi¢ sprawiedliwych. Nie o zwycigstwo tutaj chodzi, a o nieztomnos¢, honor i godno$¢.
L, . Czysta jest moc tej runy — sprzyja wszystkiemu, co zyje, wspomaga wszystko, co do tej domeny nalezy. Nie
Berkana Plodno$¢, narodziny, Zycie uzywaj jej do destrukcji, nie taka jest bowiem jej natura. Ona sprawi, ze leczy¢ si¢ beda rany i ze narodza si¢
ZyCiC, dzieci, Ze to, co bylo watle, nabierze sit i bedzie wzrastato, taka jest natura zycia.
Kon to zwierzeg, ktorego los jest ze $miertelnikami zwigzany. Na jego grzbiecie przejdziesz przez przeszkody,
) ) o . de i ogien, trzenie, kof niesie te7 p i jawy, widzi wiecej niz jezdziec. Tej
Ehwaz Kot (takze szamanski) prc;dkosc przez v‘«ov ¢ i ogien przezy Przes rzenie, kof me514e' 'ez przez glramcc? snu l_lawly wi Z'l wigeej niz jezdziec. Tej
runy uzyj, by przekroczy¢ jaka$ granicg, by przejs¢ przez cos, czego sam bys$ nie mogt.
Smiertelnik, noszacy iskre Stworcy w sercu. Kruchy, ale potezny. Sam jeden, ale i w zbiorowosci, w swoim
Mannaz Cztowiek cztowiek stadzie, gdzie wspdlnota jest sita wobec przeciwnosci. Oto ty, $miertelniku.
Tafla jeziora, wodospad, szemrzace zrodlo, gniew oceanu, furia powodzi, sielanka strumienia, ospato$¢
Laguz Woda woda mokradet... W kazdej formie Zywiot jest grozny, bo umyka rozumieniu $miertelnikow. Uwazaj, uzywajac tej

runy, to, co plynne, jest szalone i nie mozesz go zrozumie¢. Ale czy mozesz Zy¢ bez wody?




Ingwaz

poczatek-koniec,
odchodzi¢-wracacé,
otrzymac-stracic¢

krag

Gdy chcesz, by co$ miato zamknigty obieg, uzyj tej runy. To, co przyszio, to i odejdzie, co si¢ narodzito, umrze,
wszystko ma poczatek i koniec, ale tez koniec bywa poczatkiem, a to, co umarto, odrodzi si¢ z ziemi, w ktorej
pogrzebate$ szczatki, tym symbolem wyznaczysz krag powrotow.

Dagaz

dzien, bezpieczenstwo,
ochrona, $wiatto

jasnosc (blysk,)

W $wietle widzimy lepiej, a to, czego nie rozumiemy, staje si¢ rozpoznane. Uzyj tej runy, by uczyni¢
bezpiecznym to, czego si¢ boisz, by rozpozna¢ i dostrzec, o§wietli¢ i ochroni¢. Jasno$¢ jest dobra dla
$miertelnikow, ale pamigtaj, ze w Swietle takze si¢ nie ukryjesz — ta runa nie sprzyja ukrywaniu intencji,
falszowi, putapce.

Miejsce, gdzie przynalezysz — to oznacza ta runa. Migjsce wlasciwe, bezpieczne, stuszne i dobre. Uzyj jej, by
ochraniac, ale tez by podkresli¢ wigzi, by znalez¢ tam drogg, by blogostawi¢. Wszystko w tym wiasnie

Othala wiasnos¢, ojczyzna, dom | dom o
kontekscie.
L Czasem potrzebne sg kly wilcze, by to, co zle, nie mialo przystgpu. Wiele spotkasz dziet ztego na swojej drodze,
W”CZy hak usuniecie zta do zdjecia a tym znakiem wspomozesz si¢ w walce z nimi.
klatwy
uziemienie, Z miejscem ta runa wigze, nie z przedmiotem, i dlatego nie zniknie, gdy przedmiot si¢ rozpadnie. Tym
Erda Ziemia synchronizacja zwiqzanie runy symbolem zakorzenisz swoje zaklgcia, umiejscowisz je bez mozliwosci, by zostaly przesunigte czy si¢ rozmyty.
Z miejscem
. Czasem konieczne jest, by zawroci¢, gdy droga prowadzi nie tam, gdzie trzeba. Czasem trzeba spojrzec¢ za
Ult punkt zwrotny odwrécenie siebie. Tej runy uzyj, gdy cheesz co$ odwréci¢ druga strong, uzy¢ rewersu, przeciwnego znaczenia.
dziatania
. . Ta rung wszystkie inne poslesz w jednym kierunku, uwazaj wigc, w ktora strong ukladasz ten znak. On
Zora grom — kierunek ukierunkowanie wskazuje, skad dokad dziala¢ bedzie twoje zaklecie.
dziatania

Sol

dysk stoneczny

okreslenie czasu

Runa ta ma znaczenie odwzorowujace tarczg zegara, a ta jej koncowka, ktorg przedtuzysz, rytujac inskrypcje,
oznacza¢ bedzie czas, ktory wybrale$, by byl powiazany z zaklgciem jakie tworzysz

Wendhor
n

Fazy ksigzyca

okreslenie czasu

Luna przemierza niebo zawsze w tym samym rytmie i polega¢ mozemy na niej, by okresli¢ kwadre, ktorej
potrzebujemy do zaklgcia. Uzyj tylko tych linii, ktore odwzoruja whasciwy ksigzyc — gdzie now bedzie pustym
zarysem, a petnia — wypehioym liniami.

Zwiazanie z

Runa ta znika, gdy zniszczony zostanie przedmiot. Stuzy do powiazania inskrypcji z materia, oddzielong od

. innej materii — z przedmiotem. To kotwica, ktora zaczepia si¢ o artefakt, a gdy ten si¢ rozpadnie, ona sama
Fyruedal Motywacja, przyczyna . innej materti = z praedmi . zaczepla sig gy @ rozpaca
przedmlotem pozostanie w prézni.
wyczyszczenie Jasne jest dzialanie tej runy. Uzyj zawsze, gdy podejrzewasz, ze w migjscu tym czyniono jakakolwiek magie
Wan Pustka, miej sce poczqtku po poprzednich wezesniej. Mozesz jej takze uzy¢, by ostabia¢ lub nawet unicestwia¢ dziatanie innych zaklgé.
zaklgciach
Ta runa potrzebna jest, gdy potrzebujesz, by twoja inskrypcja byta silniejsza, ten znak jest jak podpora, jak
Frel Oprzeé, zakorzeni¢ Wzmocnié mocny fundament, na nim mozesz wybudowa¢ mocniejszy i wigkszy efekt swoich run.
. Ta rung przerwiesz dziatanie mocy w danym miejscu, uszkodzisz zaklgcie, lecz wiedz to, Ze go nie usuwasz,
Ina guz przetamanie, famaé energia weiaz dziata, tylko inaczej ukierunkowana. Ztamate$ miecz, lecz go nie unicestwites, o zlamane ostrze
zaprzestanie, uszkodzenie weigz mozesz sig zranic.
Ten, co byt winien, musi odda¢ dug, ten co ukradl, bedzie pozbawion tupu. Uwazaj, by nie uzywac tej runy do
. szerzenia niesprawiedliwosci, nie wedtug pozadliwosci serca i chciwos$ci $miertelnej natury. Sprawiedliwa musi
Geborev przymusowa ofiara zabrac . espraw Weclug poza ) v:oP
by¢ ofiara, inaczej jest wbrew woli Wajana.
Deszcz tatwiej znie$¢ pod ostong dachu, przed gradem ochroni mocne sklepienie. Cheesz, by co$ pozostato
Urthe ostona przed czyms z ochrona osloniete, jak kruchy kwiat pod kloszem — tej run y uzyj, bedzie ostong przed kaprysami natury i ztym

gory

spojrzeniem

Urtheghr

oparcie, wspomozenie
kogo$

wsparcie pomoc

Nikt sam nie wygrywa wojen, pomocna reka jest darem bogow. Uzywaj tej runy czgsto i chgtnie, $miertelnicy
winni trzymacé si¢ razem.

iserer

usuniecie, skre§lenie,
zaprzeczenie

usungé

Czasem lepigj jest, by co$ przestato istnie¢. Pomnij na to jednak, ze bez §ladu nic nie znika, na mogile latwiej
zakwitajg wrzosy. Gdy co$ usuwasz, daj co$ w zamian, bo pustka krzycze¢ bedzie, by ja wypehic.

hagaledhe

pomost, potaczenie

taczy¢ cos z

Ta rung potaczysz jedno z drugim, gdy potrzebujesz mostu migdzy brzegami rzeki.
Zwaz, ze most bywa waski, a przejs¢ go mozna w obie strony.

czyms$
Uzyj jej, jesli cheesz co$ oddzieli¢ od reszty, uczyni¢ przeszkodg, z Zadnej strony nie tatwa do przejscia.
veggrede $ciana, blokada zapora
Ta runa rozdzieli inskrypcj¢
algneze rozdzielenie, oddzielenie | podziat
Ta rung powiazesz inne ze soba w spdjna calo$¢ (zwaz, by nie byly przeciwne sobie!), nadajac im tez wigksza
. romada, bezpieczenstwo . L, odpornosé
midra & % bezp zbiorowo$é i
w stadzie, razem
Krag to wyjatkowa przestrzen, zamknigta i oddzielona pozwala energii krazy¢ wewnatrz. Gdy wpisujesz rung w
. Oqug, ograniczenie, zamkni@cie, qug, zadbaj, by wszyst.kiejej k(.n'1403 (zakonczenia linii) byly opal.te. o lini¢ kre;gsz fijeéli muiész, to prze%.:limania
hri ngr .. . L. linii takze o krag oprzyj. Im mniej otwartego przeptywu, tym mniej straty energii i zbgdnych interferencji
zamknigcie unieruchomienie
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wewnatrz kregu.
W ten sposob ograniczysz pole dziatania twojej runy, sprawisz by si¢ nie rozpraszata zbyt szybko.




KAPLANI
W stuzbie Béstwu i Stworzeniu.

b S -
S — e

Nim zagtebisz sie w ponizsze instrukcje, przeczytaj fragmenty Liber Coelestis, by swoja misje wykonywac ze zrozumieniem
najwiekszych prawd wszechswiata.

Jak czci¢ Béstwo czyli czym jest Modlitwa

Oto podstawowe narzedzie naszej stuzby. Jej brzmienie jest dowolne, cho¢ powinna zawiera¢ w sobie intencje, jaka kaptan
kieruje do boga - moze to byc¢ prosba o cos, ale takze podziekowanie lub skrucha. Modlitwa moze mie¢ rézne formy, mozesz wiec
wybrac takie, ktére najbardziej odpowiadajg twoim talentom. Pamietac trzeba jednak, ze zazwyczaj mocniej w eterze wszechswiata
rezonuje wspdlna mys| wielu istot — zatem prawdopodobnie wiekszg moc bedzie miata modlitwa, do ktérej zaprosisz wiekszg liczbe
Wwyznawcow.

e  Medytacja—taforma jako jedyna niekoniecznie wymaga oséb innych niz ty sam. Medytowa¢ mozesz, postugujac
sie mantrg - krotka trescig, powtarzang w kotko, zawierajgcg meritum twojej intencji lub twoich mysli o bdstwie.
Mozesz tez medytowac bez stéw — pozostajgc nieruchomo dtuzszy czas, kierujac swoje mysli wytgcznie ku
rozmyslaniom o bdstwie. To najprostsza forma modlitwy, ale o ile umyst twéj nie ma nadzwyczajnej sity, to nie
bedzie ona bardzo skuteczna.

e  Modty—to modlitwa wspdlna z innymi wyznawcami. To ty, jako narzedzie béstwa, musisz jg prowadzi¢, ubierajac
w stowa intencje oraz przedstawiajac, w jaki sposob stuzy¢ ona bedzie bostwu i stworzeniu. Modty nie muszg by¢
tylko stowami — moze to by¢ rytualny taniec, walka lub inna czynnos¢ (czesto takie modty bywaja czescia
obrzedow).

e  Ofiara — niezwykle wazna forma modlitwy, zaktadajgca poswiecenie czegos istotnego w imie intenciji, ktdra jest
trescig tej modlitwy. Ofiarg moze by¢ przedmiot lub czyn lub wyrzeczenie, a sktadajac ofiare musisz umieé
uzasadni¢, dlaczego jest ona powigzana z domeng twego Béstwa. Ofiary miewajg wielka moc, proporcjonalng do
ich wartosci, bywaja tez czescig obrzedow.

e  Obrzedy — tak nazywamy uroczyste modlitwy, najczesciej uswiecone tradycjg zaktadajgcg swietowanie ku czci
Bostwa. Mozesz poprowadzi¢ obrzedy zgodnie z tradycjg (wiele obrzeddéw znajdziesz w opisach nacji) lub
opracowac samodzielnie takie Swieto. Mozesz wigczy¢ w obrzedy rézne modty oraz ofiare i nauczanie.

e Nauczanie — jestes powiernikiem madrosci wszechswiata, wazne, abys dzielit sie z innymi ta3 madroscia.
Nauczanie to opowiadanie innym o twoim Bdstwie, wyjasnianie, dlaczego jego domena jest niezbedna Swiatu i
jak powigzana jest z zyciem $miertelnikow.

Modlitwa jest najbardziej podstawowym i pierwotnym narzedziem w rekach stugi bozego, podstawg do budowania swego Oddania.
Uwazaj jednak, by nie uznaé¢ modlitwy za forme transakcji handlowej — twoja stuzba Béstwu to misja dla $wiata, nie za$ biznes, na
ktérym zyskujesz.

Oddanie

Oddanie to jeden z najwazniejszych aspektow bycia boskim stugg. Oddanie okresla, jak dobrze nasze czyny przystuzyty sie
Swiatu w domenie naszego Bdstwa - oraz samemu Bdstwu. Dzieki Oddaniu uzyskujemy od bogdéw moc, by ksztattowac Swiat i
narzedzia - nasze zdolnosci i dary. Oddanie okresla nasz autorytet przed $wiatem i odzwierciedla naszg wiez z Béstwem.

Jest to bezposrednia miara zaufania, jakim Bdstwo darzy swego podopiecznego, okresla wprost, ile ze swej mocy jest ono
gotowe mu oddac¢ w dyspozycje. Oddanie umownie oznaczamy na skali od -5 do +5, gdzie skrajne wartosci to bycie wybrancem lub
potepiericem w oczach danego Bdstwa, co oczywiscie ma swoje konsekwencje.

Twoje oddanie wzrasta wraz z kazdym znaczgcym czynem, jesli:

e  czyn byt zgodny z domeng Béstwa
e przysporzyt chwaty Béstwu — zgodnie z jego domena
e  ku pozytkowi stworzenia —a wiec nie ku pozytkowi Pustki

Jednak kazdy czyn przeciw patronowi niszczy jego zaufanie do nas i zmusza by od nowa je zdobywadé. Do tego zawsze nalezy
pamietaé, ze brak dobrego uczynku bywa sam ztym uczynkiem. Samo trwanie bez dziatania na korzy$¢ bogéw i ludzi ich wyznajacych
oddala Cie od twojego kaptanskiego powotania — nie po to podjelismy te stuzbe, by by¢ bezczynnymi!

Z tego powodu, by podtrzymaé naszg wartos¢ Oddania, musimy stale dziata¢ na rzecz bogdw i stworzenia, sktada¢ mite
Bostwom ofiary, w przeciwnym razie bedziemy traci¢ jeden poziom Oddania na dwanascie godzin (cho¢ nigdy w ten sposdb nie
spadniesz ponizej zera).

Poziom Oddania warunkuje mozliwosci stugi bozego. Im wyzszy, tym potezniejszg mocg bedzie wtadac¢ dany bozy
pomazaniec i tym wiekszych task bedzie mdégt domagad sie od swego patrona.



Narzedzia stugi bozego
Kazdy stuga bozy otrzymuje od swego patrona narzedzia, ktérymi moze wptywacé na rzeczywistosé, w ten sposéb uzyskujgc
konkretne efekty magiczne.
PALADYNI:

e  Stowa Mocy - to szybkie, krotkie i skuteczne zaklecia. Sg to zwykle pojedyncze stowa mocy, cho¢ zdarzajg sie
znacznie bardziej ztozone modty i rytuaty prowadzone przez stugi boze.

e Dary - to potezne, state efekty czy zaklecia jakimi patron obdarowuje swego stuge. By zastuzy¢ na chocby jeden
taki dar trzeba wykazac sie niezwykta lojalnoscig w oczach Béstwa, oddaniem i czynami ku jego chwale (sama
modlitwa to zbyt mato).

e Cuda - to emanacje boskiej mocy, przyzywane w najwyzszej potrzebie. S3 bowiem zawsze wielkie i potezne,
jednak cena jakg przychodzi za nie zaptacic, zwykle takze jest wielka. Czesto bywa tak, ze bdg zabiera zycie swego
stugi jako zaptate za moc, jakiej mu uzyczyt. Rdwnie czesto bywa tak, ze dw stuga zwyczajnie nie byt w stanie
przezyé mocy, jaka przeptynetfa przez jego ciato.

KAPtANI:
< Dary - kaptani takze korzysta¢ mogg z Daréw Bdstwa, na podobnych, jak paladyni zasadach.
+» Blogostawienstwa - kazdy kaptan, o ile tylko posiada faske boska, moze btagaé Bdstwo o jego wstawiennictwo w formie
btogostawienstwa naktadanego na sojusznikéw lub klgtwy naktadanej na wroga. By sprowadzi¢ takg moc, kaptan musi
przygotowaé odpowiedni obrzed, uwzgledniajac ztozenie ofiary oraz zgromadzenie wyznawcow, ktdrzy wezma w nim udziat.
Im wiecej wiernych zgromadzi kaptan tym lepiej, jednak minimum to dwdéch wiernych.
Btogostawienstwo to dowolny, pozytywny efekt, zgodny z domeng Bdstwa, natozony na jednego lub wielu ludzi.
Efekt bedzie zalezat od Oddania kaptana, jakosci ofiary i liczby wiernych.
Klatwa - analogicznie to negatywny efekt, bedgcy wyrazem gniewu Bdstwa wobec obiektu klgtwy.
Kaptan prosi Béstwo, by odebrato swojg taske wskazanym osobom, a co za tym idzie - by przytrafito sie im co$
niezgodnego z domenga danego Bdstwa. Obrzadek taki jest znacznie trudniejszy niz btogostawienstwo. Wciaz
wymaga zgromadzenia wiernych, jednak kaptan musi przygotowac kilka ofiar. Jedna z nich bedzie zwykta ofiarg,
mitg Bostwu, lecz druga bedzie ofiarg przeciwng do jego domeny. Te podta ofiare nalezy zwigzac z osobg, ktérg
kaptan przeklina, a wiec bedzie to wymagaé przedmiotu takiej osoby, czy najlepiej jej krwi. W modlitwie kaptan
musi uzasadnié, dlaczego obiekt klgtwy na nig zastuzyt i jakie jego czyny byty wystepkiem wobec Bdstwa i
Stworzenia. Kaptan bedzie tez potrzebowat znacznie wyzszego Oddania, by przekona¢ Béstwo do zrobienia czego$
wbrew swojej naturze.
Skuteczne postugiwanie sie btogostawienstwem i klgtwga zalezy od Oddania i jakosci Ofiary, najskuteczniejsze zas moga by¢
uzyte przez zgromadzenia (kongregacje) kaptanskie.
% Cuda - to najpotezniejsze z mocy, jakimi moga postugiwac sie kaptani. To bezposrednia interwencja samego Bostwa lub jego
Postancow, wzywanych przez kaptana. Wszystkie cuda sg wielkie i potezne, jednak sprowadzenie takiej potegi pocigga za sobag
koszta. Wzywajgc cud na polu bitwy kaptan sktada najwiekszg ofiare, gdyz Bostwo zabierze go ze sobg jako zaptate, lub tez
umyst kaptana zwyczajnie nie wytrzyma naporu mocy. Cuda muszg by¢ zgodne z domeng Bdstwa, a kaptan wzywajacy je musi
mie¢ Oddanie co najmniej na poziomie cztery. Cuda dziatajg natychmiast, o ile Bostwo wystucha prosby kaptana. W takim
przypadku kaptan umiera i odchodzi wraz z przywotanym Postaricem (cho¢ istniejg sposoby, by tego unikngé, dostepne dla
najpotezniejszych wtajemniczonych).
Relikwie - to przedmioty, w ktére zostata zakleta moc cudu bozego. Mozna jej uzy¢ w dowolnym momencie, nawet na polu
bitwy, bez narazania zdrowia kaptana. Jednak relikwie nie sg tatwe do stworzenia, a ich moc jest tak wielka, ze kaptani zwykle
sg w stanie nosi¢ tylko jeden taki przedmiot.

Wykonanie relikwii wymaga wielkiego rytuatu skierowanego do Bdstwa oraz przywofania jego
postanca. W obrzgdku musi bra¢ udziat co najmniej siedmiu wyznawcow, a Oddanie kaptana musi by¢ na poziomie
cztery lub wyzszym. Rytuat musi obejmowac takze ztozenie odpowiedniej ofiary. Kaptan musi przygotowac sam
przedmiot, ktory ma stac sie relikwia, a ktéry musi by¢ odpowiednio godny mocy, jaka ma mu by¢ przekazana.
Nastepnie kaptan rozpoczyna modty i wzywa Postanca. Gdy owa istota przybedzie, kaptan kieruje swojg prosbe o
zestanie mocy cudu i powierzenia mu jej, proszg Postarica o wstawiennictwo. Jesli Bostwo sie zgodzi, przedmiot
zostanie natchniety mocg Postfanca. Jesli kaptan nie jest mity w oczach boga, tedy spotka go wielkie cierpienie,
lecz zachowa zycie.

Jesli rytuat sie powiedzie, kaptan bedzie w stanie przyzwa¢ moc cudu zawartg w relikwii w dowolnym
momencie, jednak kazda relikwia przechowuje tylko jeden cud, a jej moc rozwieje sie po uzyciu. Mozesz tedy
sprobowac stworzyc kolejna relikwie, jednak pamietaj - zaden dar nie moze by¢ naduzywany.

Co wiecej, jezeli po stworzeniu relikwii Oddanie kaptana spadnie, to nie bedzie on w stanie uzy¢ relikwii
dopdki nie odzyska taski Bostwa i poziomu Oddania. Co za tym idzie, w przypadkach ekstremalnego bluznierstwa
moc przedmiotu moze obréci¢ sie przeciw kaptanowi i razi¢ go, niszczac zaréwno relikwie, jak i potencjalnie
réwniez ciato bluzniercy.
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