Aspekt magii: Woda

Magia Wody to cierpliwos¢ zaklgta w ruchu,
zmiennosc¢ spleciona z harmonig — to sztuka, ktora nie
uderza pierwsza, ale zawsze dociera do celu. Woda
zna wiele twargy: jest deszczem, ktory koi; falg, ktdra
zabija; strumieniem, ktory nigdy nie ustaje. Mag

Wody wuczy sig nie walczyc z emocjami, lecz ptyngé

wraz z nimi, pogwalajgc im ksztattowac zaklgcia tak,
Jak rzeka ksztattuje doling. Adept tej sciezki rzadko
unosi glos — nie musi. Jego potega rosnie z czasem,
rozwija si¢ z kazdym doswiadczeniem, zbiera sity w milczenin. To magia cicha, ale bezlitosna; tagodna,
lecz nieustgpliwa. Zaden mag nie przetrwa, probujgc zatrzymad nurt — trzeba staé sig jego czgscig. Bycie
Magiem Wody to akceptacja — siebie, innych, swiata — i ksztattowanie ich wszystkich poprzez powolng,

m'eum'km'onq zmiang.

—»Podstawowy aspekt«

Podstawowym aspektem dla maga Zycia jest stowo EVREN czyli woda. Prowadzac jednak badania oraz
eksperymenty mag ma mozliwos¢ rozwinigcia zrozumienia dla many zwiazanej z woda i odkry¢ inne

aspekty. Wymaga to jednak dtugiej pracy z magia rytualna i ogromnego zrozumienia dzialania mocy.
—»Gotowe zaklecia wedlug posiadanego aspektu«—
Jest to lista podstawowych zakle¢ ktéra kazdy mag ze swojej dziedziny powinien mie¢ opanowana:

I. Zamrozenie pojedynczego celu (unieruchomienie na 10 sekund)

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztaltowanie

woda evren 0 0 0
przesun jurint 1 1 1
mnéz qundar 1 3 2
polacz efrant 1 2 2
ochtodz akrat 3 3 1
teraz sinxe 2 1 1
utrwal wettar 3 1 1

suma 11 11 8



Komantarz:

Wywolaj wodg i przesun ja w strong celu. Nastgpnie pomnoéz, tj. stwérz kolejng porcje wody i potacz
obie ze soba. Ta forma jest wykorzystana zamiast efektywniejszego pod wzgledem zuzycia many
“zwicksz” ze wzgledu na korzystna warto$¢ Ksztattowania. Ochlodz wodg. “Teraz” zapewnia
natychmiastowe zmniejszenie temperatury zamiast powolnego zamrazania. Na koniec efekt czaru jest

utrwalany Zeby

II. Lodowy pocisk (lekka rana)

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztaltowanie
woda evren 0 0 0
formuj terwe 2 2 2
pocisk neveret 1 2 2
ochlodz akrat 3 3 1
wystrzel viste 3 2 1
suma 9 9 6
Komentarz:

Wywolaj wodg i uformuj w pocisk. Ochlodz aby zamrozi¢ i wystrzel w kierunku celu

III. Fala (obalenie w obszarze o szerokosci 2m przed magiem)

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztaltowanie
woda evren 0 0 0
formuj terwe 2 2 2
$ciana remtar 1 2 2
zwicksz undar 2 2 1
rzud olda 2 1 1
suma 7 7 6
Komentarz:

Wywolaj wodg i uformuj w ksztalt $ciany. Zwigksz $ciang by dodac jej masy i rzué nig w kierunku szyku

wroga.

—»Przydatne akcesoria«
Lista wyposazenia dla tych ktérzy polubili profesj¢ i chca zaopatrzy¢ sic we wlasne narzgdzia

- Klimatyczny notatnik oraz co$ do pisania: pi6ro i atrament, wegiel, sepia

- Maka do wysypywania rytualéw



- Zestawy gotowych symboli oraz schematéw rytualnych np. wyrysowane na kawatku materiatu -
aby przy$pieszy¢ prace.

- Swieczki oraz kadzidetka, przydatne przy rytuatach

- Dobra pami¢¢ do whasnych zakle¢ lub klimatyczne Zrédio $wiatta - w nocy przeciwnik nie lubi
czeka¢ az odszyfrujesz wlasne notatki

- Nie-klimatyczne kartki na szkice zakle¢ i rytualéw do zatwierdzania u kadry: najlepiej kartka w

kratke zeby latwiej liczy¢ wage zakled.

Notatka dodatkowa: Bycie magiem to nie jest najprostsze zadanie. Wymaga od ciebie duzo liczenia
oraz dobrej pamieci, ale tez smykatki do kombinowania. Podczas akceptacji zakleé w trakcie turnusu
(tak zwana Swieczka) pamigtaj zeby mie¢ zapisane jasno i klarownie to co chcesz aby przeszto przez
akceptacje. Musisz nie tylko wiedzie¢ jakich stéw uzywasz, ale tez policzy¢ balans pomigdzy nimi,
oraz wyttumaczy¢ jak chcesz zeby zaklecie zadziatalo. Wtedy osoba prowadzaca Swieczke przyzna ci
atest badz nie.

Dodatkowo bardziej ambitne osoby moga prébowaé zdobywaé nowe stowa poprzez studiowanie i
eksperymentowanie na aspekcie. Jak? Céz, nie podamy wam dokladnej instrukcji bo na tym polega
odkrywanie czego$ nowego, jednak z pewnoscia przyda Ci si¢ kartka ze schematami rytualéw oraz

zdecydowanie czy siedzisz w srodku czy na zewnatrz rytuatu.




