Aspekt magii: Zycie

Magia Zycia to najsubtelnicjsza i zarazem
jedna z najbardziej wymagajgcych ze sciezek
sztuk  magicznych, oparta na precyzyjnych
definicjach i zrozumienin  fizjologii ciala.
Postugujgc sig tg magig, adept wplywa na

procesy biologiczne — leczy ramy, wzmacnia

ciato, jest zdolny do pompowania krwii w ciele
cztowicka gdy jego serce nie funkcjonuje. To magia wspotodczuwania — dziata tylko gdy mag tgczy sig z
tym, co Zywe, a kaide zaklgcie musi wyplywac z intencji ochrony i wspierania. Ze wzgledn na swojg
naturg, magia Zycia nie toleruje przemocy — proba zadania nig bolu lub smierci wywotuje wewngtrzne
peknigcie migdzy adeptem a Zywz’olem, skutkujgce katastrofalnymi konsekwencjami. Z tego powodu
Zaden szanujgcy si¢ adept tej dziedziny nie sigga po Zycz’e Jako bron — jego sita lezy w odbudowie, nie
destrukcyi. Uczy ona cierpliwosci, wyciszenia i glebokiego szacunku do kaidego istnienia, niezaleinie od
Jego formy czy przeznaczenia. Mag Zycia musi by¢ gotéw zaakceptowad bol swiata, nie odpowiadajgc na

niego przemocq, lecz zrozumieniem i tagodng sily.
—»Podstawowy aspekt«

Podstawowym aspektem dla maga zycia jest stowo CALWE czyli Zycie. Prowadzac jednak badania oraz
eksperymenty mag ma mozliwos¢ rozwiniecia zrozumienia dla many zwiazanej z zyciem i odkry¢ inne

aspekty. Wymaga to jednak dlugiej pracy z magia rytualna i ogromnego zrozumienia dziatania mocy.
—»Trwalos$¢ zakleé«

Zaklecia magii zycia sa szczeg6lna grupa magii akademickiej. Jako jedyne sa w stanie osiaga¢ trwaty efekt
bez stalego zewnetrznego zasilania. Magia zycia w pewien sposéb daje ciatu instrukcje i przyspiesza
naturalnie zachodzace procesy gojenia. Skutkuje to czgsto przemeczeniem leczonego ktérego organizm
podtrzymuje efekt czaru, ale sprawia, Ze raz zamkniete naczynia krwiono$ne nie rozpadna si¢ po pigciu

sekundach jak, dajmy na to, $ciana lodu stworzona przez maga wody



—»Gotowe zaklecia wedlug posiadanego aspektu«—
Jest to lista podstawowych zakle¢ ktéra kazdy mag ze swojej dziedziny powinien mie¢ opanowana:

I. Leczenie rozerwanej skory

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztaltowanie
otworz wilis 1 1 3
zycie calwe 0 0 0
$ciana ramtar 1 2 2
zamknij parta 2 3 2
potacz efrant 1 2 2
utrwal wettar 3 1 1
suma 8 9 10
Komentarz:

W otwartym nawiasie opisujemy skore jako $ciang wokot czegos co zyje. zamykamy nawias i laczymy
skére. utrwalamy efekt. To jedno z prostszych zakle¢ magii zycia a widaé, ze wymaga sporo wigkszej

kreatywnosci w narzucaniu swojej woli magii niz typowa fala ognia maga bitewnego

II. leczenie oparzenia termicznego

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztattowanie
otwdrz wilis 1 1 3
zycie calwe 0 0 0
$ciana ramtar 1 2 2
zamknij parta 2 3 2
ochtlod? akrat 3 3 1
oczysé arlwe 2 2 1
suma 9 11 9
Komentarz:

Prosta modyfikacja czaru powyzej i zupelnie inny efekt W otwartym nawiasie opisujemy skére jako
$ciang wokol czego$ co zyje. zamykamy nawias i ochtadzamy skére. Nastepnie ja oczyszczamy. To
zaklecie taczy dwa najwazniejsze elementy pierwszej pomocy przy oparzeniach, jednak nie chroni przed

ponownym zabrudzeniem rany



III. leczenie rozerwanych migéni

Znaczenie Stowo mocy Rozkaz Przemiana Ksztattowanie
otworz wilis 1 1 3
zycie calwe 0 0 0
promieni hastar 1 2 2
zmniejsz araven 2 3 2
mnéz qundar 3 3 1
zamknij aparta 2 2 1
scal frinjt 1 1 3
utrwal wettar 3 1 1
suma 13 13 13
Komentarz:

Opisujemy w nawiasie migsnie jako wiele niewielkich promieni (wldkien) tworzacych zywe stworzenie.

Istnieja przestanki wskazujace na to, ze stosunkowo dtuga definicj¢ migsnia mozna by tu bylo zastapié

bazujac na jego funkcji w organizmach zywych a nie ksztaltu jaki przyjmuje. Kiedy juz zdefiniujemy

migsien scalamy go i utrwalamy efekt

VI. Wskazéwka

Pomysl j

wolnym

ak opisa¢ inne elementy Zywego organizmu. przydadza si¢ kosci, krew czy wtékna nerwowe. W

czasie pomys] tez nad jeszcze mocniej wyspecjalizowanymi definicjami, jak oczy czy ptuca

—»Przydatne akcesoria«

Lista wyposazenia dla tych ktérzy polubili profesj¢ i chca zaopatrzy¢ si¢ we wlasne narzedzia

Klimatyczny notatnik oraz cos do pisania: pidro i atrament, wegiel, sepia

Maka do wysypywania rytuatéw

Zestawy gotowych symboli oraz schematéw rytualnych np. wyrysowane na kawatku materiatu -
aby przy$pieszy¢ prace.

Swieczki oraz kadzidetka, przydatne przy rytuatach

Dobra pamie¢ do whasnych zakle¢ lub klimatyczne Zrédlo $wiatla - w nocy przeciwnik nie lubi
czekaé az odszyfrujesz wlasne notatki

Nie-klimatyczne kartki na szkice zakleé i rytualéw do zatwierdzania u kadry: najlepiej kartka w

kratke zeby latwiej liczy¢ wage zakled.



Notatka dodatkowa: Mag zycia jest po czgéci tez medykiem - owszem, moze oby¢ si¢ bez operacji
jednak wynikaé beda z tego konsekwencje gdy okaze si¢, ze w ranie pacjenta zostato zaleczone cialo
obce. Mag z tego aspektu moze zaréwno dowodzi¢ operacja jak i przy niej tylko asystowaé, jednak
najlepiej by pracowat w duecie z felczerem.

Pamigtaj, ze larp to gra dla wielu oséb. Jedli trafiasz na gracza wymagajacego opieki medycznej,
zapytaj go o to, co mu dolega - ostatecznie to on decyduje co chce odgrywaé. Nie zawsze bedziesz
mie¢ za swoimi plecami BN’a/OG ktéry bedzie Ci méwil co si¢ dzieje - to od Ciebie zalezy twoja
interpretacja. A jako, Ze w scenie uczestnicza co najmniej dwie osoby to je w to angazuj. Nawet jesli
pacjent gra nieprzytomnego mozesz np. méwic co robié, narzeka¢ na warunki, modli¢ si¢ do jednego
z Bogéw. To gra wyobrazni a nie gra komputerowa ktéra poda Ci wszystkie wyniki na tacy. Chcesz
zeby operacja si¢ skomplikowata i pacjentowi pekt wyrostek kiedy zszywasz mu ran¢ na brzuchu?

Baw sie!




