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A Niniejszy tekst ma za zadanie stuzy¢ jako wprowadzenie i
— Y <> praydatny poradnik w sprawie magi — maszyn, to jest urzqdzen
=/ Jfunkcjonujacych dzigki Manie i zasadom mechaniki. Poradnik

ten nie dostarczy wiedzy na temat samego korgystania z magii,
ktdre powinno pozostac w rekach wyszkolonych pracownikow
odpowiednich Dworow.

% Mag-ingynier — ingynier posiadajgcy odpowiednie szkolenia i umiejetnosci pozwalajgce na operowanie
oraz wy/eorzystywam}f MAgL-Mmaszyn w magit powszec/mej.

Whykorzystywanie zardwno magi-maszyn jak i wiedzy geomanckiej niezgodnie z regulaminem oraz
zasadami Compagnie de Nouvelle Magies jest zabronione i bedzie karane zgodnie z zapisami.

% Przeptyw (many) - ustandaryzowana jednostka wartosci energii magicznej (many) mozliwej do
wykorzgystania w danej chwili czasu (zwanej dalej cyklem). Standardowy przeplyw w magit
powszechnej akademickief okreslany jest przez liczbg stow w zaklgcin.

Wielka Sie¢ Geomantyczna

W 939 r. odkryto plan, ukryty w krasnoludzkich ruinach, ktéry przedstawiat zarys linii - zyl,
ktérymi w ciele Ei plynela energia. Swietlne punkty, taczace linie, mialy odzwierciedlaé miejsca, ktére
dotychczas znane byly jako najwigksze intersekcje Swiata. Przez kilka kolejnych lat intensywne badania
pozwolily rozpracowac zjawisko geosiatki znacznie precyzyjniej.

Zjawisko to jest kluczowe dla dalszego rozwazania kwestii. Wielka Sie¢ to system zyl oraz weztéw
przenoszacych nieskoriczenie wiclkie, wedle wiedzy obecnej, ilo$ci many w nieustannym obiegu. Wedle
wszelkich badan i do$wiadczern mana wewnatrz Sieci nie jest tg jaka znamy, a wicc ta wystgpujaca na
krawedziach Sieci pod postaciag many Zywioléw. Energia wewnatrz samej Sieci nie posiada zabarwienia
Zywiotéw, a co za tym idzie, nie jest tatwo dostepna. W zwigzku z tym, przez wiele lat pozostawata
niedost¢pna, czy nawet niewykryta.



Przed przystapieniem do korzystania z energii Sieci nalezy ja podda¢ wiasciwej obrébce. CANM

przypomina takze iz niemal kazda manipulacja Siecia ma wymiar eksperymentalny i winna by¢

przeprowadzana z nalezyta ostroznoscia.

Czgsci sktadowe siatki geomantycznej:
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makro-geosiatka - gtéwna sie¢ oplatajaca $wiat, sktada si¢ z wielkich “rzek” energii oraz taczacych je
weztow

mikro-geosiatka - siatka mniejszych wiazek energii, rozchodzaca si¢ promieniscie od kazdego wezta
wezly geomantyczne - punkty, w ktérych tacza sie “rzeki” energii:

o makro-wezly - punkty laczace duze zyly energii. W swojej strukturze przypominajg studnie,
do ktérych energia wpada i krazy w nich, rozchodzac si¢ nastepnie dalej do zyt
geomantycznych oraz wyptywajac do wtékien mikrosiatki.

m  Na $wiecie jest znanych kilkadziesiat makro-weztéw, wigkszo$¢ z nich to znane,
silne intersekcje, wokdt ktdrych wyrosty cywilizacje.

m  Makro-wezly réznia sig iloscig energii, ktdra sic w nich spigtrza - mozna to ocenié¢
na podstawie liczby zyt geosiatki, ktére od wezta odchodza.

m  Liczbe odgalfezien podaje si¢ w formie stopnia, przyktadowo wezel felnoryjski
okresla si¢ jako wezet 10 stopnia.

o mikro-wezly - punkty rozgateziert mikro-siatki. Podobnie jak makro-wezty, sa forma studni
energetycznych, z ktérych energia rozchodzi si¢ dalej. Bardzo czgsto stanowia intersekdje.

kanaty energii geomantycznej - ciagi energii, przypominajace rzeki, ktérymi ptynie mana pomiedzy
weztami lub rozchodzac sie od wezta

o zyly geosiatki - olbrzymie rzeki energii, taczace makro-wezty. W przeciwieistwie do widkien
nie rozgaleziaja si¢ ani nie rozchodza na mniejsze. Biegng z grubsza po liniach prostych, w
niektorych miejscach o specyficznej budowie geologicznej tworzg intersekcje kumulacyjne.

o wldkna geosiatki - male zyly energii, rozchodzace si¢ promieniscie od wezléw
geomantycznych. Ich przebieg jest nieregularny, w wickszej mierze niz zyly zalezg bowiem
od struktury geologiczne;j.

wigzanie (spoidto) - skrzyzowanie dwéch lub wigcej kanatéw energii. Od weztéw rdznia si¢ tym, ze
energia nie kumuluje si¢ tam i nie krazy, a po prostu przeptywa. W miejscach wigzan jest mozliwe
pobieranie wickszej ilosci many.

intersekcja - miejsce, ktére kumuluje energie maniczna, a jednoczeénie jest dostepne z powierzchni
Ei (lub korytarzy Nallari). Intersekcjami najczesciej sa wezty geomantyczne oraz wiazania geosiatki,
ale duze intersekcje tworzg si¢ takze na zytach geomantycznych w specyficznych warunkach (i.
kumulacyjne). W wielu przypadkach takie miejsca aczg si¢ takze ze ztozami srebra, ktére kumuluja
w naturalny sposéb energie.

Najwicksze i najbardziej znane:

o intersekcje weztowe: Telfamba (Larion), miasto Aenthil, swigtynia Tulvy-Meris (Talsoi),
miasto Birka (wezel ujécia rzek, Liryzja), wigte jezioro Arattaj (Samnia), Wielka Piramida
na Felnor
intersekcje wigzaniowe: Bibraktborg (Wergundia), Leth Caer, Askaron (Trynt)
intersekcje kumulacyjne: przelecz Visnohora, sanktuarium w Dormenos, twierdza w
Arden.

Surowce i pétprodukty wykorzystywane w branzy inzynierii magicznej
Miedz - by¢ moze najwazniejszy metal, miedz jest silnie reaktywna z Siecia, faczy si¢ z nig i pozwala
na wplywanie na nig poprzez przesytanie zakle¢ wzdtuz owego metalu.
Zloto — ten metal jest magicznym izolatorem wielkiej mocy nawet w malych ilo$ciach,
powstrzymuje zaréwno moc Wielkiej Sieci jak i klasyczng moc Zywioiéw, lecz jej nie niszczy. Innymi
stowy jesli Moc posiada inng mozliwa droge odbije si¢ ztota i poptynie dalej.
Srebro - klasyczny metal magiczny reagujacy i akumulujacy Mang Zywioléw.
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Kamienie szlachetne — klasyczny element magii zdolny przechowywa¢é nieaktywne zaklecia oraz
stanowi¢ osrodek dla dziatania aktywnych, moga przeplywaé przez nie zaréwno zaklecia oparte na
Manie Zywiotéw jak i czystej Manie Wielkiej Sieci

Bloki - CANM ma $wiadomo$é, ze skonstruowanie narzedzia precyzyjnie i niezawodnie
manipulujacego mang to zadanie ci¢zkie, a czasem nawet niemozliwe w warunkach polowych. W
zwigzku z tym, inzynierowie zaopatrywani sa w wysokiej jakosci mikro maszyny magiczne zdolne do
wykonywania podstawowych operacji na manie. Doktadne funkcje tych mikro maszyn zwanych

dalej Blokami opisane zostaty na koficu poradnika.

Zasilanie magi-maszyn

Zaczaé nalezy od stwierdzenia, ze surowa mana krazaca w wielkiej sieci geomantycznej nie nadaje sie

do zasilania maszyn magicznych. Kazde urzadzenie magiczne wymaga wicc Zrédta zasilania, ktére moze by¢

bardziej lub mniej efektywnym wariantem jednej z opcji

1)

2)

Bateria maniczna

Baterie ze srebra to w swojej najprostszej postaci sztaby metalu magazynujacego mane zdolne do
wystania calej zgromadzonej w sobie energii w formie pojedynczego impulsu. Co za tym idzie, o ile
nie doda si¢ do nich dodatkowych elementéw, dadza one mozliwos¢ jednokrotnego wykorzystania
maszyny magicznej. Nast¢pnie bateria musi zosta¢ odtaczona i natadowana Baterie srebrne sa zwykle
ciezkie i nieporeczne, ale ich prostszych wersji praktycznie nie da si¢ uszkodzié. Z tego powodu
mogg stanowi¢ preferowane zrédlo zasilania dla maszyn wykorzystywanych w cigzkich warunkach,

ktére potencjalnie naruszylyby zaawansowane zasilacze na bazie przylaczy geomantycznych.

Co do wartosci liczbowych, bateria w jednym impulsie uwolni tyle punktéw many ile si¢ w niej

znajduje, a co za tym idzie pozwoli na obstuzenie tyluz stéw inkantacji w blokach maszyny.

Zasilacz geomantyczny

Zasilacze geomantyczne to skomplikowane i delikatne urzadzenia dajace mozliwos¢ przetwarzania
ciagtego, nieregularnego przeptywu energii w geosiatce na impulsy many przeznaczone do zasilania
maszyn magicznych. Impulsy wysytane sa w wyznaczonych odstepach czasu wiasciwych dla
konkretnego modelu zasilacza. Odpowiedni dobdr parametréw urzadzenia i zainstalowanie
przytacza do geosiatki wymaga asysty geomanty z odpowiednimi uprawnieniami. Typowo zasilacze
stosowane w placéwkach polowych podaja na kazdy cykl pracy magimaszyny do 10 jednostek many.
Czas cyklu wynosi zaleznie od modelu i lokalnej intensywnosci przeptywu od 1 do 3 sekund. Przed
podlaczeniem magimaszyny zawsze skonsultuj si¢ z karta specyfikacji zasilacza dostgpng dla

upowaznionych inzynieréw u personelu placéwki

Zasady dzialania magi-maszyn

Maszyny traktuj jak inkantacje magii akademickiej na kt6re zostata nalozona dodatkowa warstwa w
formie blokéw wykonujacych czynnosci. Inkantacja przechodzi przez nie kolejno zgodnie z tym jak

zostaly potaczone.



2. Maszyny funkcjonuja w cyklach. Podczas jednego cyklu trwajacego od 1 do 3 sekund w zaleznosci
od Zrédta zasilania pewna ilos¢ many jest podawana do blokéw. Tylko zasilone bloki wykonaja w
danym cyklu swoje czynnosci. Aby zasili¢ blok musi on otrzyma¢ tyle many ile wynosi jego warto$¢
obciazenia. Raz zasilony blok bedzie funkcjonowat tak dlugo jak w kazdym cyklu jest mu
zapewniona ilo§¢ many réwna jego wartosci operacji. Jesli w danym cyklu zostanie zapewnione
wiecej many niz jest w stanie zuzy¢ maszyna, to odloiy si¢ ona na blokach w postaci przegrzania.
Bloki ktdre przekrocza wartos¢ graniczng przegrzania przestang dziatad.

3. Mang zawsze najpierw otrzymaja bloki znajdujace si¢ najblizej miejsca w ktérym maszyna
podtaczona jest do zasilacza. Jedli bloki znajduja si¢ w réwnej odleglosci od zasilacza to pierwszy
otrzyma mane ten o nizszej wartosci obciazenia, jesli warto$ci obciazenia sg réwne to w pierwszej
kolejnosci mang otrzyma ten o wyzszej wartosci przegrzania.

4. W danym cyklu kazdy blok jest w stanie wykona¢ tylko jedng czynnos¢.

Moéwi sie, ze wéréd inzynieréw dobry szkic zastepuje tysigc stéw. Ponizej znajdziesz pomocny schemat

prostej maszyny wraz ze szczegStowym opisem jej dziatania

Woda uchwyc
ochtodz

podgrzej

Woda zakeszcza)
ochtodz [lod]

Na powyzszym schemacie przedstawiono magimaszyne odpowiedzialng za kontrole temperatury systemu
chtodzenia reaktora mineralowego ktéra ma uniemozliwia¢ zamarzniccie ptynu chtodniczego. W celu
odczytania symboli skonsultuj si¢ z katalogiem blokéw. Przyjmijmy nastepujace zalozenia dotyczace
warunkéw dziatania:

maszyna zasilana jest z dedykowanego uktadu baterii podajgcego co sekundg impuls many o wartosci 2 pkt. oba

emitery oraz sensor gnajdujq si¢ wewngtrz przewodow uktadu chtodzenia.



Oméwienie wykorzystanych rézdzek:
% Woda uchwy¢ ochlodz: polecenie zmniejszenia temperatury wody w przewodzie uktadu
chtodzenia
% Woda zaggszczaj ochlodz: zdefiniowanie pojecia lodu na potrzeby sensora

% Podgrzej: r6zdzka petnigca rol¢ miejsca zapisu elementu inkantacji dodawanego przez blok SUM

Cykl I: komparator zostaje zasilony jako pierwszy, poniewaz to do niego podtaczone jest Zrédto
zasilania

Cykl 2: zasilone zostang sensor oraz odcinacz.

Cykl 3: zasilone zostanie gniazdo rézdzki.

Cykl 4: gniazdo rézdzki wysle inkantacje do komparatora. Zatézmy, ze sensor wykryt wyznaczone
zjawisko, w zwigzku z czym wysle znak do komparatora. Komparator otrzyma 1 pkt many na
wykonanie operacji i blokuje si¢ na jeden cykl. Emiter otrzyma 1 pkt many.

Cykl 5: emiter otrzyma 2 pkt many i zostanie zasilony. Komparator jest zablokowany, w zwiazku z
czym nie przyjmuje inkantacji od gniazda rézdzki ani znaku od sensora.

Cykl 6: Komparator wysle inkantacje wyjéciem C do odcinacza ktéry usunie z niej ostatnie stowo
drugi emiter otrzyma 2 pkt many.

Cykl 7: gniazdo r6zdzki wysle inkantacje do komparatora. Zalézmy, ze sensor wykryt wyznaczone
zjawisko, w zwigzku z czym wysle znak do komparatora. Komparator otrzyma 1 pkt many na
wykonanie operadji i blokuje si¢ na jeden cykl. Odcinacz wysle wyjsciem B inkantacje “Woda
uchwy¢” do modyfikatora ktdry pobierze 1 pkt many i utworzy inkantacje “Woda uchwy¢
podgrzej”

Cykl 8: komparator jest zablokowany. drugi emiter otrzyma 1 pkt many. jest zasilony. Drugi emiter
otrzyma z modyfikatora inkantacje “Woda uchwy¢ podgrzej”. Pobierze jeszcze 1 pkt many.

Cykl 9: Komparator wysle inkantacje wyjsciem C do odcinacza ktdéry usunie z niej ostatnie stowo
drugi emiter otrzyma 2 pkt many i rzuci zaklecie podgrzewajac wode w ukladzie aby przeciwdziataé
jego rozsadzeniu w wyniku gromadzenia si¢ lodu.

Cykle 10+: Maszyna funkcjonuje dalej zgodnie z opisanymi wyzej zasadami az do wyczerpania si¢

7zrédla zasilania

Przypomnienie

Eksperymenty muszq znajdowac si¢ pod kuratelg Dyrektorow Domow, CANM przypomina takze
12 zgodnie z podpisanym przy zatrudnieniu kontraktem wszelkie opracowane maszyny sq
patentem wspolnym Kompanii i wynalazcy. Pracownicy CANM zobowigzani sg, do zachowania
w tajemnicy wiedzy dotyczgcej inZynierii magicznej nabytej podczas wspotpracy z CANM, chyba,
Ze uzyskajg zgodg przelozonego na udostgpnianie informacyi zastrzezonych.

Przez ambicje do postgpu
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