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TWOJ BOSKI PATRON:
Imiona: Hordin (Fiord), Rugiewit (Terala)

Znana $miertelnikom historia Twego Bostwa:

Modwit jest jednym z dawnych bogéw pétnocnego panteonu, jednym z dwojga, ktdérzy przetrwali wojne z Opiekunami,

béstwami z Zapotudnia. Dokonat tego ryzykujgc wtasnym istnieniem i zstepujac do swych wyznawcéw w Czasie Ciemnosci.
Modwit ocalony zostat dzieki czynowi Derwana Jastrzebca przed wygnaniem poza Swiat wraz z pozostatymi bogami, a dzi$
powrdcit na swoje miejsce pana wojny sprawiedliwej. Kiedy Pétnoc powstata przeciwko Qa, Modwit wstapit w niebiosa by zaja¢
swoje stuszne miejsce wsrdd bogdw tego Swiata.
Zwany jest Panem Wojny i Panem Szeregow. Cho¢ mestwo i biegtos¢ wojenna sg mu bliskie, to jednak znacznie wazniejsze dlan
sg poswiecenie i strategiczny kunszt. Modwit patronuje catym armiom, walce ramie w ramie braci stojacych w jednym szeregu.
Poswiecenie za towarzyszy, opieka nad stabszymi i przestrzeganie (ale nigdy Slepe!) rozkazéw sa dla Pana Szeregéw jednymi z
najwyzszych cndt i wartosci. Modwit jednak nie pochwala zwyciestwa za wszelkg cene. Jest panem wojny sprawiedliwej, a zatem
takiej, ktérg prowadzi sie wedle zasad honoru wojownika. Modwit brzydzi sie zabijaniem bezbronnych cywiléw oraz
okrucieristwem wobec pokonanych, zwtaszcza, jesli walczyli meznie.

Modwit patronuje walce ramie w ramie i zorganizowanej wojnie, od niego pochodzi wiedza o strategii i taktyce
wojennej, w ktorych biegli sg jego kapfani. Ceni on nie tylko osobistg odwage, mestwo i sprawnos¢ wojownikéw, ale nade
wszystko wzajemne poswiecenie, zorganizowanie i stuszng walke. Czyms, czego Modwit nie wybacza, jest brak honoru czy zdrada
towarzyszy broni lub ztamanie przysiegi wojskowej. Gtéwna swigtynia Modwita miesci sie w Wergundii Wschodniej, w miejscu
nazwanym Sanktuarium Modwita, tam tez znajduje sie siedziba Zakonu Mieczowego.

Modwit historycznym patronem Federacji Wergundzkiej, gdzie jest bardzo mocno zwigzany z kultura. Swigtynie Modwita majg
posta¢ wielkich sal biesiadnych, odwotujgcych sie do Halli Modwita, gdzie biesiadujg duchy zmartych wojownikéow. Jest takze
jednym z nielicznych bdstw, wyznawanych przez elfy z Larionu.

Jak przedstawiane jest Bostwo
Pana Wojny przedstawia sie w oszatamiajgco kunsztownym pancerzu, z ptaszczem opadajgcym mu na plecy, ktéry spiety jest
fibulg w ksztatcie gwiazdy, symbolu tego boga. W jednej rece Modwit trzyma tarcze, w drugiej zas wtdcznie o gwiezdzistym
grocie. Za jego pas zatkniety jest miecz. Oblicze boga skrywa prosty hetm, ktérego jedyng ozdoba jest skromna skérzana opaska
z pojedynczym klejnotem. W Wergundii Modwita dodatkowo przedstawia sie w cotte, jednak zaden inny kraj nie przedstawia go
w podobny sposdb.

Domena

Jak wiekszos¢ starych bogdw Pétnocy, pierwotnie Modwit posiadat pod swoja opiekg waska domene — byt bogiem armii,
strategii i wojny. Obecnie ta domena okreslana jest nieco inaczej — patronuje on bowiem wspadlnocie, zjednoczonej w jakims celu,
podejmujacej wysitek i poswiecenie. Patronuje nie tyle wojnie, co wysitkowi, by wojne prowadzi¢ w sposéb godny. Patronuje
cnotom wojownika, chocby nie byty okazywane w boju — odwadze, honorowi, wytrwatosci.

Jak Béstwo opiekuje sie swymi wiernymi po ich smierci
Bowiem kazdy wojownik pdtnocy wie, ze jesli wykaze sie mestwem na polu bitwy, Pan Wojny zesle pon swoje Walkirie, a te uniosg
jego dusze do Dworu Modwita, gdzie zasigdzie na wiecznej uczcie obok Pana Wojny. Zaden wojownik nie ujdzie uwagi Modwita,
ktéry oceniaé bedzie jego czyny; ci ktérzy zastuzg na wieczna
nagrode bedg ucztowac z Panem Wojny po wsze czasy. Pozostali zostang zapomniani i pozostawieni na tasce
krukéw.

Stuzba - czego wymaga Twe Bdstwo
Kaptani i paladyni Pana Wojny rzadko kiedy podrézuja i walcza samotnie. Zwykle towarzysza armiom, gdzie btogostawia
wojownikéw i prowadzg ich w walce. Sama swiadomos¢ obecnosci paladyna w pierwszym szeregu, lub tez kaptana za liniami
walczgcych, potrafi podnosi¢ na duchu cate regimenty.
Przykazania Modwita
Walcz nie z tym, kto stoi przed tobgq, lecz w obronie tych, ktdrzy stojq za twymi plecami.
Jestes czesciq szeregu, stéj ramie w ramie, gdy ty sie ugniesz —i oni upadng
Szanuj dowddcdw i starszych stopniem, jednak kwestionuj ich, jesli daremnie trwoniq Zycie wojownikdw.
Gardzqc pokonanym, gardzisz samy sobq — wszak stangtes z nim do walki, musiat wiec by¢ ciebie godny
Okrucienstwo niepotrzebne nie przynosi chwaty. Nie podnos reki na bezbronnych i stabych.
Jedynq rzeczq bezcenng w Zyciu ludzi i narodéw jest honor.



Stowa Mocy

Paladyni korzystajg w boju ze stéw mocy, prostych zakle¢ zawartych w jednym stowie, ktdre pozwalajg osiggac¢ konkretne efekty,

jednak nie zapewniajg zadnego pola improwizacji. Paladyn nie jest w stanie zmienia¢ stéw mocy, czy manipulowaé nimi, moze

jedynie ograniczyc sie do ich stosowania, o ile jego Oddanie jest odpowiednio wysokie.

Paladyn moze wypowiedzie¢ dziennie 10 stbw mocy, za kazdym stowem jest podany poziom Oddania, jakie paladyn musi

posiada¢ by méc wypowiedzie¢ dane stowo.

«  Arrwada, Oddanie 1+ — powala pojedynczego przeciwnika

«+  Kartai, Oddanie 2+ — przeciwnik nie moze sie rusza¢, ani wykonywacé zadnej czynnosci, jednak staje sie niewrazliwy na
ciosy

«»  Marrtar, Oddanie 3+ - paladyn faczy swdj zywot z tym wybranego sojusznika. Paladyn otrzymuje obrazenia zamiast
sojusznika, oczywiscie otrzymuje tez wtasne trafienia.

«» Kantara, Oddanie 4+ - wszyscy wojownicy stojacy w zaktadce stajg sie niewrazliwi na ciosy i powalenie

«» Darseida, Oddanie 4+ — kazda rana zadana paladynowi zostaje tez zadana atakujgcemu, paladyn wcigz jednak jest ranny.

+» Madwrra, Oddanie 5 - bron stugi bozego przebija sie przez wszystek pancerz przez 15sek

Dary
Dary (sq przyznawane uznaniowo przez OG) dla stug bozych idealnie wypetniajgcych wole boska i odznaczajacych sie
czyms$ wybitnym w niej.
< Opieka Walkirii — Pan Wojny postat jedng ze swych stuzebnic by osobiscie czuwata nad zyciem jego stugi. Duch ten bedzie
czuwat nad pomazaricem bozym i w razie potrzeby zawrdéci go z drogi ku Halli Modwita. Po pierwszej Smierci na grze postaé
powstaje w obtoku zielonego dymu i $wiatta.

+ Ulubieniec Wojny — obecnos¢ tego stugi bozego jest szczegdélnie mitym widokiem dla Modwita, ktéry dba¢ bedzie by jego
ulubieniec mogt walczy¢ jak najczesciej ku jego chwale. By tego dokonac Pan Wojny wzmacnia ciato stugi swego i pomaga
mu dochodzi¢ do siebie po obrazeniach, skracajac w ten sposdb czas rekonwalescencji po ranie krytycznej o potowe.

< Wewnetrzny Ogien — w sercu stugi bozego goreje ptomien jakiego nie sg w stanie ugasic¢ zadne przeciwnosci losu, trudy czy
bél. Zbierajgc swoja site woli stuga jest w stanie przezwyciezy¢ kazde cierpienie i nawet zalany krwig wsta¢ by walczy¢ za
swych towarzyszy. Stuga bozy traktowany jest jakby posiadat Zdolnos¢ Najemnicza (raz dziennie zamiana ranmy ciezkiej na
rane lekka)

Cuda
W razie wielkiej potrzeby paladyn moze dokonaé ostatniego, desperackiego aktu. Poswiecajgc wtasne zycie za swych towarzyszy
paladyn moze wezwac ducha Valkirii, Swietego ducha Modwita. Paladyn moze poprosi¢ owg istote o jedng z dwdch rzeczy:

«+ taska Valkirii — duch Valkirii zawraca dusze polegtych z drogi do Dworu Modwita, ciezko ranni i krytycznie ranni
towarzysze paladyna wstajg na nogi w petni sit, lecz sam stuga Modwita odchodzi z Valkirig na zawsze.

+» Gniew Modwita — kaptan staje sie niewrazliwy na wszelkie obrazenia przez 15 sekund, nie mozna go obali¢ ani
przerazié, zas kazdy jego cios wyprowadzany jest przez Valkirie, ktéra taczy swego ducha z paladynem, kazdy zadany
przez ten czas cios zadaje ciezka rane, po uptywie 15 sekund paladyn umiera.



KAPLANI
stuzbie Bostwu i Stworzeniy.
S=—1 S f

Nim zagtebisz sie w ponizsze instrukcje, przeczytaj fragmenty Liber Coelestis, by swojg misje wykonywac ze
zrozumieniem najwiekszych prawd wszechswiata.

Jak czci¢ Béstwo czyli czym jest Modlitwa

Oto podstawowe narzedzie naszej stuzby. Jej brzmienie jest dowolne, cho¢ powinna zawieraé¢ w sobie intencje, jaka
kaptan kieruje do boga - moze to by¢ prosba o co$, ale takze podziekowanie lub skrucha. Modlitwa moze mie¢ rézne formy,
mozesz wiec wybrac takie, ktéore najbardziej odpowiadajg twoim talentom. Pamietac trzeba jednak, ze zazwyczaj mocniej w
eterze wszechswiata rezonuje wspadlna mys| wielu istot — zatem prawdopodobnie wiekszg moc bedzie miata modlitwa, do ktérej
zaprosisz wieksza liczbe wyznawcow.

e  Medytacja — ta forma jako jedyna niekoniecznie wymaga oséb innych niz ty sam. Medytowa¢ mozesz,
postugujgc sie mantrg - krotka trescig, powtarzang w kotko, zawierajgcg meritum twojej intencji lub twoich
mysli o bostwie. Mozesz tez medytowac bez stéw — pozostajgc nieruchomo dtuzszy czas, kierujgc swoje mysli
wytgcznie ku rozmyslaniom o béstwie. To najprostsza forma modlitwy, ale o ile umyst twdj nie ma
nadzwyczajnej sity, to nie bedzie ona bardzo skuteczna.

e  Modly — to modlitwa wspdlna z innymi wyznawcami. To ty, jako narzedzie béstwa, musisz jg prowadzic,
ubierajac w stowa intencje oraz przedstawiajac, w jaki sposob stuzy¢ ona bedzie béstwu i stworzeniu. Modty
nie musza by¢ tylko stowami — moze to by¢ rytualny taniec, walka lub inna czynnos¢ (czesto takie modty
bywajq czescig obrzedow).

e  Ofiara — niezwykle wazna forma modlitwy, zaktadajgca poswiecenie czego$ istotnego w imie intencji, ktéra
jest trescig tej modlitwy. Ofiarg moze by¢ przedmiot lub czyn lub wyrzeczenie, a sktadajac ofiare musisz umiec
uzasadnic, dlaczego jest ona powigzana z domeng twego Béstwa. Ofiary miewajg wielkg moc, proporcjonalng
do ich wartosci, bywajg tez czescig obrzeddw.

e  Obrzedy — tak nazywamy uroczyste modlitwy, najczesciej uswiecone tradycja zaktadajgcg swietowanie ku
czci Béstwa. Mozesz poprowadzi¢ obrzedy zgodnie z tradycjg (wiele obrzedéw znajdziesz w opisach nacji) lub
opracowad samodzielnie takie swieto. Mozesz wtgczy¢ w obrzedy rézne modty oraz ofiare i nauczanie.

e Nauczanie — jestes powiernikiem madrosci wszechswiata, wazne, aby$ dzielit sie z innymi t3 madroscia.
Nauczanie to opowiadanie innym o twoim Bdstwie, wyjasnianie, dlaczego jego domena jest niezbedna swiatu
i jak powigzana jest z zyciem $miertelnikdw.

Modlitwa jest najbardziej podstawowym i pierwotnym narzedziem w rekach stugi bozego, podstawg do budowania swego
Oddania. Uwazaj jednak, by nie uznaé¢ modlitwy za forme transakcji handlowej — twoja stuzba Béstwu to misja dla Swiata, nie zas
biznes, na ktérym zyskujesz.

Oddanie

Oddanie to jeden z najwazniejszych aspektdw bycia boskim stuga. Oddanie okresla, jak dobrze nasze czyny przystuzyty
sie $wiatu w domenie naszego Bdstwa - oraz samemu Béstwu. Dzieki Oddaniu uzyskujemy od bogéw moc, by ksztattowaé swiat
i narzedzia - nasze zdolnosci i dary. Oddanie okresla nasz autorytet przed swiatem i odzwierciedla naszg wiez z Bostwem.

Jest to bezposrednia miara zaufania, jakim Bdstwo darzy swego podopiecznego, okresla wprost, ile ze swej mocy jest
ono gotowe mu odda¢ w dyspozycje. Oddanie umownie oznaczamy na skali od -5 do +5, gdzie skrajne wartosci to bycie
wybrancem lub potepiencem w oczach danego Bostwa, co oczywiscie ma swoje konsekwencje.

Twoje oddanie wzrasta wraz z kazdym znaczacym czynem, jesli:

e czyn byt zgodny z domeng Béstwa
e przysporzyt chwaty Bostwu — zgodnie z jego domeng
e ku pozytkowi stworzenia —a wiec nie ku pozytkowi Pustki

Jednak kazdy czyn przeciw patronowi niszczy jego zaufanie do nas i zmusza by od nowa je zdobywac. Do tego zawsze
nalezy pamietaé, ze brak dobrego uczynku bywa sam ztym uczynkiem. Samo trwanie bez dziatania na korzys¢ bogdw i ludzi ich
wyznajacych oddala Cie od twojego kaptanskiego powotania — nie po to podjelismy te stuzbe, by by¢ bezczynnymi!

Z tego powodu, by podtrzymac nasza wartos¢ Oddania, musimy stale dziata¢ na rzecz bogdw i stworzenia, sktada¢ mite
Bdstwom ofiary, w przeciwnym razie bedziemy traci¢ jeden poziom Oddania na dwanascie godzin (cho¢ nigdy w ten sposdb nie
spadniesz ponizej zera).

Poziom Oddania warunkuje mozliwosci stugi bozego. Im wyzszy, tym potezniejszg moca bedzie wtada¢ dany bozy
pomazaniec i tym wiekszych task bedzie moégt domagad sie od swego patrona.



Narzedzia stugi bozego
Kazdy stuga bozy otrzymuje od swego patrona narzedzia, ktorymi moze wptywac na rzeczywistos¢, w ten sposob

uzyskujac konkretne efekty magiczne.

PALADYNI:

e  Stowa Mocy - to szybkie, krotkie i skuteczne zaklecia. Sg to zwykle pojedyncze stowa mocy, cho¢ zdarzajg sie
znacznie bardziej ztozone modty i rytuaty prowadzone przez stugi boze.

e Dary - to potezne, state efekty czy zaklecia jakimi patron obdarowuje swego stuge. By zastuzy¢ na chocby
jeden taki dar trzeba wykazac sie niezwykta lojalnoscia w oczach Bdstwa, oddaniem i czynami ku jego chwale
(sama modlitwa to zbyt mato).

e  Cuda~— to emanacje boskiej mocy, przyzywane w najwyzszej potrzebie. Sg bowiem zawsze wielkie i potezne,
jednak cena jaka przychodzi za nie zaptacic, zwykle takze jest wielka. Czesto bywa tak, ze bdg zabiera zycie
swego stugi jako zaptate za moc, jakiej mu uzyczyt. Rownie czesto bywa tak, ze 6w stuga zwyczajnie nie byt w
stanie przezy¢ mocy, jaka przeptyneta przez jego ciato.

KAPLANI:
Dary — kaptani takze korzysta¢ moga z Daréw Bdstwa, na podobnych, jak paladyni zasadach.
Btogostawienstwa - kazdy kaptan, o ile tylko posiada taske boska, moze btagaé Béstwo o jego wstawiennictwo w formie
btogostawienstwa naktadanego na sojusznikdéw lub klgtwy naktadanej na wroga. By sprowadzi¢ takg moc, kaptan musi
przygotowac odpowiedni obrzed, uwzgledniajgc ztozenie ofiary oraz zgromadzenie wyznawcow, ktérzy wezmg w nim
udziat. Im wiecej wiernych zgromadzi kaptan tym lepiej, jednak minimum to dwdch wiernych.
Btogostawienstwo to dowolny, pozytywny efekt, zgodny z domeng Bdstwa, natozony na jednego lub wielu
ludzi. Efekt bedzie zalezat od Oddania kaptana, jakosci ofiary i liczby wiernych.
% Klatwa - analogicznie to negatywny efekt, bedgcy wyrazem gniewu Béstwa wobec obiektu klgtwy.
Kaptan prosi Bostwo, by odebrato swojg taske wskazanym osobom, a co za tym idzie - by przytrafito sie im co$
niezgodnego z domeng danego Bdstwa. Obrzadek taki jest znacznie trudniejszy niz btogostawienstwo. Wciaz
wymaga zgromadzenia wiernych, jednak kaptan musi przygotowac kilka ofiar. Jedna z nich bedzie zwykfa
ofiarg, mita Bdstwu, lecz druga bedzie ofiarg przeciwna do jego domeny. Te podtg ofiare nalezy zwigzac z
osoba, ktdéra kaptan przeklina, a wiec bedzie to wymagaé przedmiotu takiej osoby, czy najlepiej jej krwi. W
modlitwie kaptan musi uzasadni¢, dlaczego obiekt klgtwy na nig zastuzyt i jakie jego czyny byty wystepkiem
wobec Bostwa i Stworzenia. Kaptan bedzie tez potrzebowat znacznie wyzszego Oddania, by przekona¢ Béstwo
do zrobienia czegos wbrew swojej naturze.
Skuteczne postugiwanie sie btogostawienstwem i klatwg zalezy od Oddania i jakosci Ofiary, najskuteczniejsze zas moga
by¢ uzyte przez zgromadzenia (kongregacje) kaptfanskie.
Cuda - to najpotezniejsze z mocy, jakimi mogg postugiwac sie kaptani. To bezposrednia interwencja samego Bostwa lub
jego Postancow, wzywanych przez kaptana. Wszystkie cuda sg wielkie i potezne, jednak sprowadzenie takiej potegi pocigga
za sobg koszta. Wzywajac cud na polu bitwy kaptan sktada najwiekszg ofiare, gdyz Bostwo zabierze go ze sobg jako zaptate,
lub tez umyst kaptana zwyczajnie nie wytrzyma naporu mocy. Cuda musza by¢ zgodne z domeng Bdstwa, a kaptan
wzywajacy je musi mie¢ Oddanie co najmniej na poziomie cztery. Cuda dziatajg natychmiast, o ile Bostwo wystucha prosby
kaptana. W takim przypadku kaptan umiera i odchodzi wraz z przywotanym Postaricem (cho¢ istnieja sposoby, by tego
unikng¢, dostepne dla najpotezniejszych wtajemniczonych).
Relikwie - to przedmioty, w ktére zostata zakleta moc cudu bozego. Mozna jej uzy¢ w dowolnym momencie, nawet na
polu bitwy, bez narazania zdrowia kaptana. Jednak relikwie nie sg tatwe do stworzenia, a ich moc jest tak wielka, ze kaptani
zwykle sg w stanie nosi¢ tylko jeden taki przedmiot.

Wykonanie relikwii wymaga wielkiego rytuatu skierowanego do Bdstwa oraz przywotania jego
postarica. W obrzadku musi bra¢ udziat co najmniej siedmiu wyznawcéw, a Oddanie kaptana musi by¢ na
poziomie cztery lub wyzszym. Rytuat musi obejmowac takze ztozenie odpowiedniej ofiary. Kaptan musi
przygotowac sam przedmiot, ktéry ma stac sie relikwia, a ktéry musi by¢ odpowiednio godny mocy, jaka ma
mu by¢ przekazana. Nastepnie kaptan rozpoczyna modty i wzywa Postarica. Gdy owa istota przybedzie, kaptan
kieruje swojg prosbe o zestanie mocy cudu i powierzenia mu jej, prosza Postarica o wstawiennictwo. Jesli
Bdstwo sie zgodzi, przedmiot zostanie natchniety mocg Postanica. Jesli kaptan nie jest mity w oczach boga,
tedy spotka go wielkie cierpienie, lecz zachowa zycie.

Jesli rytuat sie powiedzie, kaptan bedzie w stanie przyzwa¢ moc cudu zawartg w relikwii w
dowolnym momencie, jednak kazda relikwia przechowuje tylko jeden cud, a jej moc rozwieje sie po uzyciu.
Mozesz tedy sprébowac stworzy¢ kolejng relikwie, jednak pamietaj - zaden dar nie moze by¢ naduzywany.

Co wiecej, jezeli po stworzeniu relikwii Oddanie kaptana spadnie, to nie bedzie on w stanie uzy¢
relikwii dopdki nie odzyska faski Bostwa i poziomu Oddania. Co za tym idzie, w przypadkach ekstremalnego
bluznierstwa moc przedmiotu moze obrdcié sie przeciw kaptanowi i razi¢ go, niszczac zaréwno relikwig, jak i
potencjalnie réwniez ciato bluzniercy.



