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Znana $miertelnikom historia Twego Bostwa:

Velea to jedna z Pigtki z Zapotudnia. Pochodzenie tych béstw nie jest znane $miertelnikom, podobnie jak powdd, dla ktérego w
starozytnej przesztosci zostali oni zapomniani. By¢ moze przyczyna tego byt kataklizm zwany Wielka Apokalipsg i potop, ktéry
woéwczas zniszczyt wiekszos¢ znanych cywilizacji. Poniewaz zstgpili z panteonu w strefe Smiertelng, nie zostali wypchnieci poza
Swiat. Ktos — by¢ moze jacy$ ostatni wyznawcy — zapieczetowat ich cielesne formy w jaskiniach na zapotudniowym
Srebrnogdrzu. Mogli to byc jacys ostatni wyznawcy, cho¢ obecnos¢ w tych jaskiniach tza. Wirusa Zapotudnia, tworu
pochodzgcego ewidentnie z Pustki, moze tez wskazywad na dziatanie wrogie tym béstwom. Podczas kolonizacji Zapotudnia
okoto 895 r. wergundzcy zotnierze weszli do jednej z takich jaskin, uwalniajgc zapieczetowane tam byty. Wkrotce po tym
najwyzsza kaptanka ludu Qa, Neyestecae, oddata im pod opieke swdj nardd, przywracajac jednoczesnie moc béstwom poprzez
masowe przywroécenie ich kultu.

Pieciu wtargneto na panteon, ich moc bowiem rosta wraz z kolejnymi zwyciestwami Qasyran w wojnie, ktéra Neyestecae
rozpetata. Podbite przez Qa narody zostaty zmuszone do wyznawania Pieciu, doprowadzajg w efekcie do ich zwyciestwa nad
innymi bogami. Starzy bogowie Pétnocy zostali wypchnieci poza Ee.

Po zrzuceniu dominacji Qa Pétnoc ostatecznie i tak uznata nowych bogdw, przyjmujac ich kult.

Velea jest Niszczycielem i przeciwieristwem Ardate, ona odpowiada za wszystko co umiera i przemija i jest obecna
zawsze kiedy cos$ przestaje byc. Velea jest boginia, o ktérej Smiertelnicy wolg zapomnieé, jest cieniem $mierci, ktéry czyha na nich
cafe zycie, tak tej naturalnej jak tej nagtej. Jednak nie jest boginia zt3 jak lubi sie jg interpretowaé. Smieré jest czescig zycia i jest
konieczna, bowiem bez niej nie ma nic nowego. Velea jest panig tego zta, ktére musi istniec i pierwszg strazniczka czuwajaca by
nie pojawito sie wiecej mroku.

Velea jest Panig Smierci i strazniczkg ciemnosci, bogini reprezentuje zto konieczne i mrok bez ktérego nie ma dni,
ciemnos$¢ przynoszgca rownowage i wytchnienie od dnia. Zakapturzona pani czuwa nad kazdym, kto dopuszcza sie zbrodni, ale
jej opieka siega tez wszystkich toczgcych desperackg walke o wiasne zycie, jest zawsze przy tobie kiedy wszyscy inni odejda, kiedy
Swiat zwrdci sie przeciw tobie jej szept bedzie dZwigat cie z kolan i pchat do ostatniej, beznadziejnej, zwierzecej walki. Zas gdy
zywot Smiertelnika dobiega kresu to wtasnie Velea czeka wsrdd Mgiet oferujgc swa dton, by nikt nie byt sam.

Velea patronuje tez tym ktorzy walczg z desperacji i z catej sity starajg sie przezy¢, gdyz bogini ta nie wierzy w honor, a
tylko wygrana. Velea jest tez przewodniczkg zmartych, tg ktéra podaje reke by nikt nie byt sam we Mgle i ta ktéra prowadzi duchy.
Jej Swigtynie zawsze s3 skryte i skgpane w mroku, ludzie rzadko do nich przychodzg, lecz nigdy nie zapominajg gdyz kazdy boi sie
rozgniewac boginie Smierci.

Jak przedstawiane jest Bostwo

Velea najczesciej przedstawiana jest jako mtddka lub staruszka, lecz zawsze spowita ciezkim ptaszczem, z kapturem
rzucajacym gteboki cien na wiecznie skryte oblicze bogini, ktérego do dzis$ nie okazata zadnemu ze swych stug. Wokét bosych stép
bogini wijg sie weze, petzngce w goére. W jednej dtoni bogini trzyma miecz, lub sztylet, narzedzie mordu i walki, w drugiej zas
zawsze trzyma lampe, wiecznie zapalong. Owo swiatto jest symbolem roli bogini jako strazniczki ciemnosci i przypomnieniem dla
jej wyznawcow, ze nawet w najgtebszym mroku pozostaje nadzieja, pozostaje Velea.

Domena

Domena bogini Velei to destrukcja. Wszystko bowiem, co zostato stworzone, kiedy$ ulegnie zniszczeniu. Wszystko
przeminie, zakonczy sie, odejdzie. Destrukcja, szybsza czy powolniejsza, bedzie udziatem kazdej materii Swiata. Patronuje wiec
ona $mierci, ale i zachodom storica, ciemnosci nocy, i katastrofom, i wojnom

Z powodu swojej domeny imie Velei rzadko jest wzywane, a i wtedy tylko szeptem, za$ wielu ludzi pochopnie i Zle
ocenia role bogini, sprowadzajac jg do prostego zta, Smierci i zniszczenia, wszystkiego czego prosty cztowiek pragnie unikna¢ za
swojego zycia. | cho¢ posepna pani opiekuje sie tym wszystkim, to jej rolg jest zachowanie rdwnowagi dzieki ktdrej $wiat moze
istnie¢ w swojej formie, za$ Smiertelni mogg wies¢ swoj zywot cieszac sie wolnoscig duszy.

Gdy Swiat odwraca swdj wzrok, gdy bieda przymusza do ztodziejstwa, kiedy braknie juz sit i nadziei, lecz starczy woli do
walki i wreszcie kiedy wydane zostanie ostatnie tchnienie, wszedzie tam jest Velea, pani odrzuconych i strazniczka Mgiet. Predzej
czy pozniej kazdy Smiertelnik pozna jej dotyk na swojej skérze, dton, ktéra przynosi wieczne ukojenie.

Jak Béstwo opiekuje sie swymi wiernymi po ich smierci

Z wszystkich bogéw to wtasnie Velea najpetniej opiekuje sie kazda z dusz, gdyz pod jej opiekg sg Mgty — przestrzen
dzielagca materialny $wiat Ei od duchowego $wiata bogdw, przez Mgty musi przejs¢ kazda dusza, zdazajgc do Stwércy. Velea nie
ma w Niebiosach wtasnego przybytku dla dusz swych wiernych — to Mgty sg wtasnie jej ,walhallg”. Jej Postancy, anioty $Smierci,
odprowadzajg kazdg z dusz, ale takze przynosza ukojenie tym, ktdrzy pozostali, tagodzg cierpienia i dajg zapomnienie o tesknocie.

Stuzba — czego wymaga Twe Bdstwo

Chot¢ czesto zapominani lub celowo unikani kaptani i studzy Velei sg czesto kazdej bogobojnej spotecznosci. To oni czujg
nad obrzedami pochdéwkowymi i ostatnimi momentami kazdego $miertelnika. Wielu z nich prowadzi tez dziatalnos¢ na rzecz
rehabilitacji i pomocy bytym kryminalistom, ktérych widzg jako wybawionych przez boginie, podzwignietych z mroku. Wreszcie,



paladyni Velei sg coraz czestszym widokiem, gdyz u boku paladynéw lureusa stanowig zbrojne ramie Kosciota Pieciu na
Niebosktonie.

Cho¢ o Velei mowi sie ,,bogini sSmierci”, biada temu, kto chciatby zabija¢ niepotrzebnie w jej imie, bezczesci¢ zwtoki czy

dla rozrywki zadawac cierpienie. Bogini wie, ze Smiertelnikom tak czy owak zapisany jest bdl i cierpienie, kto chciatby zwieksza¢
ten kielich goryczy, tego dosiegnie bezlitosna zemsta mrocznej pani.

Przykazania Velei
Zmartym czes¢ oddac, Zadnego umierajgcego samym nie pozostawic
Dusze za Mgty przeprowadzaj i nie zatrzymuj ich dtuzej niz to konieczne
Honor to wymdwka stabych i bojazliwych przed siegnieciem po wielkos¢, spryt i oszustwo to narzedzia oswieconych
W walce liczy sie tylko zwyciestwo.
Nie Scierpisz nieumartego i tych ktorzy zaktécajq naturalny cykl zycia i Smierci
Bdl to nie przeszkoda, a nauka, unikajgc go, tracisz szanse by stac sie silniejszym
Z kazdej smierci, ktérq musisz zadasz czerp nauke i site, ale nigdy rados¢

Stowa Mocy

Paladyni korzystaja w boju ze stéw mocy, prostych zakle¢ zawartych w jednym stowie, ktére pozwalajg osiggac konkretne efekty,
jednak nie zapewniajg zadnego pola improwizacji. Paladyn nie jest w stanie zmienia¢ stéw mocy, czy manipulowaé nimi, moze
jedynie ograniczyc¢ sie do ich stosowania, o ile jego Oddanie jest odpowiednio wysokie.

Paladyn moze wypowiedzie¢ dziennie 10 stdw mocy, za kazdym stowem jest podany poziom Oddania, jakie paladyn musi
posiada¢ by méc wypowiedzie¢ dane stowo.
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Dary

- Rehet Oddanie 1+ - niewielu jest w stanie znies¢ dotyk Smierci, paralizuje jednego przeciwnika bélem na 5 sek

- Veresh Oddanie 2+ - miecz paladyna spowity zostaje krwawa mgtg Pani Smierci i staje sie jej narzedziem, lecz bogini
wcigz wymaga kunsztu by uzy¢ w petni tej mocy 2 pierwsze ciosy zadane przez paladyna zadajg ciezka rane, moc tyczy
dwadch pierwszych cioséw niezaleznie czy trafig czy nie, zatem jesli zostang sparowane lub zatrzymane na tarczy to ich
moc przepada

- Wetekh Oddanie 3+ - wszystkie wynaturzone karykatury émierci boja sie Pani Smierci, ktéra jest ich wielkim wrogiem,
paladyn moze wykorzysta¢ éw strach w walce z tymi istotami, paladyn kresli na ziemi linie dtugosci 4m, zaden nieumarty,
eteryczny, péteteryczny, czy fizyczny nie moze jej przekroczyé przez 10sek

- Hederi Oddanie 4+ - nie $cierpisz nieumartego, paladyn staje sie przewodnikiem stusznego gniewu Czarnych Aniotéw,
ktére przez niego rzucajg sie na wynaturzenie Smierci, przez 10sek paladyn zadaje ciezkie rany nieumartym, oraz moze
swoja bronig razic istoty eteryczne i péteteryczne

- Neshti Oddanie 4+ - kapfan sprowadza zew $mierci bogini wypetniajac jej morderczg sitg cztonki swych sojusznikow,
pierwszy cios sojusznikdw w promieniu 4m zadajg ciezkie rany moc tyczy pierwszego ciosu niezaleznie czy trafi czy nie,
zatem jesli zostanie sparowany lub zatrzymany na tarczy to jego moc przepada

- NekharOddanie 5+ - paladyn wzywa sztylet bogini by uderzyt jego wrogoéw, jednak kazda sita ma swoja cene, paladyn
zadaje rane ciezkg przeciwnikowi, lecz sam otrzymuje jedng rane lekka

Dary (sq przyznawane uznaniowo przez OG) dla stug bozych idealnie wypetniajgcych wole boska i odznaczajacych sie

czyms$ wybitnym w niej.
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Cuda

Dotyk Smierci — 6w niezwykly dar Bogini przyznaje zwykle swym stugom, ktérzy stracili jedng z dtoni, lecz czasem
btogostawienstwo spada na w petni sprawnego wojownika, lecz wtedy zawsze na jego stabszg reke. Dar przywraca odcietg
dton, lub zmienia istniejaca, w obydwu przypadkach skéra staje sie cienka i blada, kosci wyciaggniete i jasno widoczne pod
bibutowatg skérg. Owa trupia reka moze obrdéci¢ wszystko co dotknie w $mier¢, zgnilizne i zniszczenie. Raz dziennie paladyn
moze uzy¢ daru by zadac ciezka rang na dotyk, lub zniszczy¢ dowolny magiczny przedmiot, czy miksture, paladyn nie moze
uzywac pobtogostawionej dtoni do jedzenia, gdyz to gnije w kontakcie z nig, podobnie zniszczeniu ulegaja magiczne
przedmioty i mikstury.

Korowod Wezy — wszystek jad i to, co tworzy nalezy do Velei, nie wazne czy sg to zwierzeta, ktérych kty ociekajg Smiercia,
czy rosliny o zabdjczych sokach. Wybraniec bogini staje sie odporny na dziatanie trucizn wszelkiej masci, naturalnych i
Taniec Smierci — prawdziwe ukochani przez boginie wojownicy dostepujg komunii w jednym z jej najwyzszych sekretéw,
akcie czerpania sity z cierpienia i $mierci. Za kazdym razem gdy wojownik powala swojego przeciwnika czgstka jego sity
zyciowej ulatuje na zawsze, lecz z btogostawienstwem Pani Mgiet ta sita moze wrdci¢ do zadajgcego cios. Jest to zaréwno
wielka nagroda dla wybranca jak przypomnienie, bowiem on sam staje sie silniejszy dzieki $mierci innej istoty, ktérej czes¢
na zawsze zyje w nim samym. Za kazdym razem kiedy wybraniec zada ciezka, lub krytyczng rane wrogowi wszystkie jego
lekkie rany zostajg uzdrowione, dar nie leczy ran ciezkich.

Czarny Aniot — paladyn przyzywa stuge Velei, postaniica ktérego kazdy zywa istota spotka u kresu swej drogi, Czarnego Aniota.
Kapfan staje sie naczyniem na ducha Postanca, tym samym przeradzajac sie w awatara $mierci, niepowstrzymanego agenta
zniszczenia. Paladyn staje sie odporny na wszelkg magie i rany, jego ciosy zadajg ciezkie rany i pomijajg pancerz. Czarny Aniot
zostaje z paladynem przez 15sek, po czym odchodzi zabierajgc dusze stugi Velei na jej tono.



KAPLANI
stuzbie Bostwu i Stworzeniy.
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Nim zagtebisz sie w ponizsze instrukcje, przeczytaj fragmenty Liber Coelestis, by swojg misje wykonywac ze
zrozumieniem najwiekszych prawd wszechswiata.

Jak czci¢ Béstwo czyli czym jest Modlitwa

Oto podstawowe narzedzie naszej stuzby. Jej brzmienie jest dowolne, cho¢ powinna zawieraé¢ w sobie intencje, jaka
kaptan kieruje do boga - moze to by¢ prosba o co$, ale takze podziekowanie lub skrucha. Modlitwa moze mie¢ rézne formy,
mozesz wiec wybrac takie, ktéore najbardziej odpowiadajg twoim talentom. Pamietac trzeba jednak, ze zazwyczaj mocniej w
eterze wszechswiata rezonuje wspadlna mys| wielu istot — zatem prawdopodobnie wiekszg moc bedzie miata modlitwa, do ktérej
zaprosisz wieksza liczbe wyznawcow.

e  Medytacja — ta forma jako jedyna niekoniecznie wymaga oséb innych niz ty sam. Medytowa¢ mozesz,
postugujgc sie mantrg - krotka trescig, powtarzang w kotko, zawierajgcg meritum twojej intencji lub twoich
mysli o bostwie. Mozesz tez medytowac bez stéw — pozostajgc nieruchomo dtuzszy czas, kierujgc swoje mysli
wytgcznie ku rozmyslaniom o béstwie. To najprostsza forma modlitwy, ale o ile umyst twdj nie ma
nadzwyczajnej sity, to nie bedzie ona bardzo skuteczna.

e  Modly — to modlitwa wspdlna z innymi wyznawcami. To ty, jako narzedzie béstwa, musisz jg prowadzic,
ubierajac w stowa intencje oraz przedstawiajac, w jaki sposob stuzy¢ ona bedzie béstwu i stworzeniu. Modty
nie musza by¢ tylko stowami — moze to by¢ rytualny taniec, walka lub inna czynnos¢ (czesto takie modty
bywajq czescig obrzedow).

e  Ofiara — niezwykle wazna forma modlitwy, zaktadajgca poswiecenie czego$ istotnego w imie intencji, ktéra
jest trescig tej modlitwy. Ofiarg moze by¢ przedmiot lub czyn lub wyrzeczenie, a sktadajac ofiare musisz umiec
uzasadnic, dlaczego jest ona powigzana z domeng twego Béstwa. Ofiary miewajg wielkg moc, proporcjonalng
do ich wartosci, bywajg tez czescig obrzeddw.

e  Obrzedy — tak nazywamy uroczyste modlitwy, najczesciej uswiecone tradycja zaktadajgcg swietowanie ku
czci Béstwa. Mozesz poprowadzi¢ obrzedy zgodnie z tradycjg (wiele obrzedéw znajdziesz w opisach nacji) lub
opracowad samodzielnie takie swieto. Mozesz wtgczy¢ w obrzedy rézne modty oraz ofiare i nauczanie.

e Nauczanie — jestes powiernikiem madrosci wszechswiata, wazne, aby$ dzielit sie z innymi t3 madroscia.
Nauczanie to opowiadanie innym o twoim Bdstwie, wyjasnianie, dlaczego jego domena jest niezbedna swiatu
i jak powigzana jest z zyciem $miertelnikdw.

Modlitwa jest najbardziej podstawowym i pierwotnym narzedziem w rekach stugi bozego, podstawg do budowania swego
Oddania. Uwazaj jednak, by nie uznaé¢ modlitwy za forme transakcji handlowej — twoja stuzba Béstwu to misja dla Swiata, nie zas
biznes, na ktérym zyskujesz.

Oddanie

Oddanie to jeden z najwazniejszych aspektdw bycia boskim stuga. Oddanie okresla, jak dobrze nasze czyny przystuzyty
sie $wiatu w domenie naszego Bdstwa - oraz samemu Béstwu. Dzieki Oddaniu uzyskujemy od bogéw moc, by ksztattowaé swiat
i narzedzia - nasze zdolnosci i dary. Oddanie okresla nasz autorytet przed swiatem i odzwierciedla naszg wiez z Bostwem.

Jest to bezposrednia miara zaufania, jakim Bdstwo darzy swego podopiecznego, okresla wprost, ile ze swej mocy jest
ono gotowe mu odda¢ w dyspozycje. Oddanie umownie oznaczamy na skali od -5 do +5, gdzie skrajne wartosci to bycie
wybrancem lub potepiencem w oczach danego Bostwa, co oczywiscie ma swoje konsekwencje.

Twoje oddanie wzrasta wraz z kazdym znaczacym czynem, jesli:

e czyn byt zgodny z domeng Béstwa
e przysporzyt chwaty Bostwu — zgodnie z jego domeng
e ku pozytkowi stworzenia —a wiec nie ku pozytkowi Pustki

Jednak kazdy czyn przeciw patronowi niszczy jego zaufanie do nas i zmusza by od nowa je zdobywac. Do tego zawsze
nalezy pamietaé, ze brak dobrego uczynku bywa sam ztym uczynkiem. Samo trwanie bez dziatania na korzys¢ bogdw i ludzi ich
wyznajacych oddala Cie od twojego kaptanskiego powotania — nie po to podjelismy te stuzbe, by by¢ bezczynnymi!

Z tego powodu, by podtrzymac nasza wartos¢ Oddania, musimy stale dziata¢ na rzecz bogdw i stworzenia, sktada¢ mite
Bdstwom ofiary, w przeciwnym razie bedziemy traci¢ jeden poziom Oddania na dwanascie godzin (cho¢ nigdy w ten sposdb nie
spadniesz ponizej zera).

Poziom Oddania warunkuje mozliwosci stugi bozego. Im wyzszy, tym potezniejszg moca bedzie wtada¢ dany bozy
pomazaniec i tym wiekszych task bedzie moégt domagad sie od swego patrona.



Narzedzia stugi bozego
Kazdy stuga bozy otrzymuje od swego patrona narzedzia, ktorymi moze wptywac na rzeczywistos¢, w ten sposob

uzyskujac konkretne efekty magiczne.

PALADYNI:

e  Stowa Mocy - to szybkie, krotkie i skuteczne zaklecia. Sg to zwykle pojedyncze stowa mocy, cho¢ zdarzajg sie
znacznie bardziej ztozone modty i rytuaty prowadzone przez stugi boze.

e Dary - to potezne, state efekty czy zaklecia jakimi patron obdarowuje swego stuge. By zastuzy¢ na chocby
jeden taki dar trzeba wykazac sie niezwykta lojalnoscia w oczach Bdstwa, oddaniem i czynami ku jego chwale
(sama modlitwa to zbyt mato).

e  Cuda~— to emanacje boskiej mocy, przyzywane w najwyzszej potrzebie. Sg bowiem zawsze wielkie i potezne,
jednak cena jaka przychodzi za nie zaptacic, zwykle takze jest wielka. Czesto bywa tak, ze bog zabiera zycie
swego stugi jako zaptate za moc, jakiej mu uzyczyt. Rdwnie czesto bywa tak, ze éw stuga zwyczajnie nie byt w
stanie przezy¢ mocy, jaka przeptyneta przez jego ciato.

KAPLANI:
Dary — kaptani takze korzysta¢ moga z Daréw Bdstwa, na podobnych, jak paladyni zasadach.
Btogostawienstwa - kazdy kaptan, o ile tylko posiada taske boska, moze btagaé Béstwo o jego wstawiennictwo w formie
btogostawienstwa naktadanego na sojusznikdéw lub klgtwy naktadanej na wroga. By sprowadzi¢ takg moc, kaptan musi
przygotowac odpowiedni obrzed, uwzgledniajgc ztozenie ofiary oraz zgromadzenie wyznawcow, ktérzy wezmg w nim
udziat. Im wiecej wiernych zgromadzi kaptan tym lepiej, jednak minimum to dwdch wiernych.
Btogostawienstwo to dowolny, pozytywny efekt, zgodny z domeng Bdstwa, natozony na jednego lub wielu
ludzi. Efekt bedzie zalezat od Oddania kaptana, jakosci ofiary i liczby wiernych.
% Klatwa - analogicznie to negatywny efekt, bedgcy wyrazem gniewu Béstwa wobec obiektu klgtwy.
Kaptan prosi Bostwo, by odebrato swojg taske wskazanym osobom, a co za tym idzie - by przytrafito sie im co$
niezgodnego z domeng danego Bdstwa. Obrzadek taki jest znacznie trudniejszy niz btogostawienstwo. Wciaz
wymaga zgromadzenia wiernych, jednak kaptan musi przygotowac kilka ofiar. Jedna z nich bedzie zwykfa
ofiarg, mita Bdstwu, lecz druga bedzie ofiarg przeciwna do jego domeny. Te podtg ofiare nalezy zwigzac z
osoba, ktdéra kaptan przeklina, a wiec bedzie to wymagaé przedmiotu takiej osoby, czy najlepiej jej krwi. W
modlitwie kaptan musi uzasadni¢, dlaczego obiekt klgtwy na nig zastuzyt i jakie jego czyny byty wystepkiem
wobec Bostwa i Stworzenia. Kaptan bedzie tez potrzebowat znacznie wyzszego Oddania, by przekona¢ Béstwo
do zrobienia czegos wbrew swojej naturze.
Skuteczne postugiwanie sie btogostawienstwem i klatwg zalezy od Oddania i jakosci Ofiary, najskuteczniejsze zas moga
by¢ uzyte przez zgromadzenia (kongregacje) kaptfanskie.
Cuda - to najpotezniejsze z mocy, jakimi mogg postugiwac sie kaptani. To bezposrednia interwencja samego Bostwa lub
jego Postancow, wzywanych przez kaptana. Wszystkie cuda sg wielkie i potezne, jednak sprowadzenie takiej potegi pocigga
za sobg koszta. Wzywajac cud na polu bitwy kaptan sktada najwiekszg ofiare, gdyz Bostwo zabierze go ze sobg jako zaptate,
lub tez umyst kaptana zwyczajnie nie wytrzyma naporu mocy. Cuda musza by¢ zgodne z domeng Bdstwa, a kaptan
wzywajacy je musi mie¢ Oddanie co najmniej na poziomie cztery. Cuda dziatajg natychmiast, o ile Bostwo wystucha prosby
kaptana. W takim przypadku kaptan umiera i odchodzi wraz z przywotanym Postaricem (cho¢ istnieja sposoby, by tego
unikng¢, dostepne dla najpotezniejszych wtajemniczonych).
Relikwie - to przedmioty, w ktére zostata zakleta moc cudu bozego. Mozna jej uzy¢ w dowolnym momencie, nawet na
polu bitwy, bez narazania zdrowia kaptana. Jednak relikwie nie sg tatwe do stworzenia, a ich moc jest tak wielka, ze kaptani
zwykle sg w stanie nosi¢ tylko jeden taki przedmiot.

Wykonanie relikwii wymaga wielkiego rytuatu skierowanego do Bdéstwa oraz przywotania jego
postarica. W obrzadku musi bra¢ udziat co najmniej siedmiu wyznawcéw, a Oddanie kaptana musi by¢ na
poziomie cztery lub wyzszym. Rytuat musi obejmowac takze ztozenie odpowiedniej ofiary. Kaptan musi
przygotowac sam przedmiot, ktéry ma stac sie relikwig, a ktéry musi by¢ odpowiednio godny mocy, jaka ma
mu by¢ przekazana. Nastepnie kaptan rozpoczyna modty i wzywa Postarica. Gdy owa istota przybedzie, kaptan
kieruje swojg prosbe o zestanie mocy cudu i powierzenia mu jej, prosza Postarica o wstawiennictwo. Jesli
Bdstwo sie zgodzi, przedmiot zostanie natchniety mocg Postanica. Jesli kaptan nie jest mity w oczach boga,
tedy spotka go wielkie cierpienie, lecz zachowa zycie.

Jesli rytuat sie powiedzie, kaptan bedzie w stanie przyzwa¢ moc cudu zawartg w relikwii w
dowolnym momencie, jednak kazda relikwia przechowuje tylko jeden cud, a jej moc rozwieje sie po uzyciu.
Mozesz tedy sprébowac stworzy¢ kolejng relikwie, jednak pamietaj - zaden dar nie moze by¢ naduzywany.

Co wiecej, jezeli po stworzeniu relikwii Oddanie kaptana spadnie, to nie bedzie on w stanie uzy¢
relikwii dopdki nie odzyska faski Bostwa i poziomu Oddania. Co za tym idzie, w przypadkach ekstremalnego
bluznierstwa moc przedmiotu moze obrdcié sie przeciw kaptanowi i razi¢ go, niszczac zaréwno relikwig, jak i
potencjalnie réwniez ciato bluzniercy.



